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OZET

Gunumuaz Tarkiye'sinde, cagdas mize calismalarinin ayrilmaz bir
parcasi olan muize egitim programlari konusunda pek c¢ok ilerleme
kaydedilmistir. Mize egitim programlari uygulayan, gerek T.C. Kultir ve
Turizm Bakanligina bagl, gerekse 0zel mizelerin sayisi gunden gine
artmaktadir. "Ankara'daki Mizelerde Yaratici Drama Etkinlikleri ve Ankara
Resim ve Heykel Miizesinde Yaratici Drama Onerisi" isimli bu calisma ile
Ankara'daki miize egitimi programi yuritmekte olan muizelerdeki yaratici
drama caligmalarn arastinimigs ve bu calismalar degerlendirilmigtir.
Uygulanmakta olan program ve buna bagh etkinliklerin ortak ya da ayrisan
Ozellikleri, amaclari, hedefleri ve uygulama sirasinda karsilasilan sorunlar ve
caligilan gruplarin ozellikleri degerlendirilmistir. Bu calisma ile, muze egitim
programlarina sahip olan farkli muzelerde yuratilen drama calismalari,
kargilagilan sorunlar, ortak paydalar ve farkliliklar bir baglik altinda toplanmak
istenmistir. Son bolimde ise bu arastirma kapsaminda bulunmayan bir mize
turd olarak, Ankara Resim ve Heykel Mizesinde yaratici drama etkinlik
Onerisine yer verilmigtir. Boylelikle henliz mize egitimi programina sahip
olmayan mduzelere velveya boyle bir etkinlik gerceklestirmek isteyen
egitmenlere o6rnek bir calisma olmasi hedeflenmisti. Bu hedefler
dogrultusunda calisma kapsamina giren muzeler saptanmis ve her birinin

yetkilileri/caliganlari ile tek tek gérigsme saglanmigtir.

Sonu¢ kisminda arastirma kapsamindaki mdizelerin  yUrattagu
calismalarin ana hatlari belirtiimis, karsilasilan problemlere yer verilmis ve
bunlar icin ¢6zim O©nerileri sunulmustur. Ayrica c¢agdas miuzecilik
calismalarinda 6nemi yadsinamaz olan mize egitim programlarinin ve

bunlarin igcinde yaratici drama calismalarinin gerekliligi vurgulanmigtir.



ABSTRACT

There has been many progress in many museum education programs,
that are an integral part of contemporary museum work in today's Turkey.
Museums implementing training programs at the museums either under the
Ministry of Culture and Tourism, or the private museums has been increasing
day by day. Creative drama studies are determined and analyzed at the
museums of Ankara that are carrying out a museum education programs with
this study named "Creative Drama Activities at the Museum's of Ankara and
Drama Proposal at State Museum of Painting and Sculpture”. The current
programs and common or distinct characteristics of related activities,
objectives, characteristics and problems encountered during the working
group objectives and implementation were evaluated. With this study, it is
aimed to conduct drama workshops in different museums with the Museum
educational programs, common problems, common ground and differences
under one title. In the last section of this study, a creative drama activity is
suggested for the Painting and Sculpture Museum in Ankara which is not
covered by this research. Thus, this study intends to be example study for
the museums that do not have museum education program yet and/or to the
museums who want to perform such an event. The museums in the scope of
this work have been determined and officials / employees of each are

reached with individual interviews.

The conclusion part states the main lines of work carried out at
museums within the context of the research, mentions the problems
encountered and presents solutions for them. In addition, the necessity of
creative drama in the museum education programs and their undeniable

importance in the contemporary museum work is highlighted.
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BOLUM |

ilk bélumde arastirmanin konusu ve problemi agiklanacak, arastirma
icinde kullanilan kavramlara dair tanimlara yer verilecektir. Aragstirmanin

kapsami, sinirliliklari yine bu bélim altinda agiklanmaktadir.

1. GIRIiS

Gunumuz muzeciligi, artik muzeleri eserlerin sadece korundugu ve
sergilendigi mekanlar olarak gdrmenin o6tesindedir. ICOM (International
Council of Museums) un internet sitesinde yer alan, mizeye dair 1946
yilindaki ilk tanimi ile 2007 yiinda Avusturya Viyana'daki 21. Genel
Konferansinda genisletilen tanimini kiyasladigimizda bunu net bir bicimde
gorebilmekteyiz. ICOM 1946 yilinda mizeyi “Muzeler, halka acik tum
sanatsal, teknik, bilimsel, tarihi ya da arkeolojik materyallerin, hayvanat
bahceleri ile botanik bahceler dahil koleksiyonlarini kapsar. Ancak surekli
sergi salonlar bulunmayan kuttiphaneler dahil degildir.” seklinde tanimlarken;
2007 yihnda “muize, toplumun ve gelisiminin hizmetinde olan, halka acik,
insana ve yasadigl cevreye dairtaniklik eden malzemeler ({zerinde
arastirma yapan, bu malzemeleri toplayan, koruyan, bilgiyi paylasan ve
sonunda inceleme, egitim ve zevkalma dogrultusunda sergileyen,
kar dusuincesinden bagimsiz, sudrekliligi olan bir kurum” olarak ifade

edilmigtir.

Muzelerin koleksiyonlar araciliiyla her yas grubundan ziyaretgisine

ogrenmenin yasam boyu sirdugu ilkesinden yola cikarak soyleyecek bir



seyleri vardir. Ancak muzelerin, 6zellikle okul ¢agi ¢cocuklarina -okula paralel
bir 6grenme mekani olarak- sunduklari hizmetler ayrica 6nemlidir. Muzeler,
sergilenen objeler aracihigiyla pek c¢ok ders konusunun eglenerek

ogrenilebilecegi/ogretilebilecedi mekanlardir.

Atagok’e (Akt. Maccario, 2002: 276) gOre muzelerin 20. yuzyildan
itibaren asil amaci, kultir ve bilimin toplumun tim kesimlerine aktariimasidir.
iste bu nedenle miizelerin “egitim” islevi, toplama, koruma, inceleme,
degerlendirme ve sergilemenin yani sira, yonlendirici olarak bicimlenmigtir.
Cagdas mduzeler, gelen ziyaretgilerin eglenirken dgrendigi ve 6grenmekten
zevk aldigi kaltar merkezleridir.

Muzelerin sergiledikleri eserlerle ziyaretcilerine sundugu egitim
olanaklari keyifli bir 6grenme sureci ile kendi duraganhgini kirmaktadir.
Boylelikle mizeler vitrinlerinde sergilenen eserlerin seri bir sekilde goruldugu,
sadece bir kez gezilen sessiz, soguk ve sikici mekanlar olmanin disinda her
yastan ve toplumun farkh kesimlerinden ziyaretci gruplarina eglenerek
ogrenmeyi vaat eden mekanlar olmaktadir. Miize bu olanagi muze egitimi ile

gerceklestirmektedir.

insanlarin var olan bilgi, yetenek ve kisisel ilgilerine gére miize
koleksiyonlarindan deneyim kazanmalarini, kendi anlamlarini ¢ikarmalarini
saglama ve yasam boyu egitimlerine katkida bulunma streci olarak bilinen
mize egitimi, mizedeki sergileri, atdlye calismalarini, muzecilik ve mize
egitimi ile ilgili yayimnlari da igeren, sadece cocuklar degil aileleri ve
yetigkinleri de icine alan genis bir etkinlikler buttnudur (Karadeniz, 2009: 20-
21).

Mize egitimi 6zellikle zaman ve mekan icinde kendini ve insanlari
anlama, kultirel mirasi devam ettirme, gecmisi, bugini ve gelecegi anlamli
bir bicimde iliskilendirme, kultirel varliklari ve eski eserleri anlama, koruma
ve yasatma, kendi kdlttrunt ve farkl kdltirleri cok yonli ve hosgorull bir
yaklagimla tanima ve anlama, muizelere yasayan kurum niteligini
kazandirma, kuilttrlerarasi anlayis ve empati gelistirme gibi hedeflere hizmet
eder (Paykog, 2000-2, Akt. Akman ve ark., 2015: 98 ).



Yukaridaki tanimlarda aciklanan mize egitimi farkli disiplinlerden
beslenen, onlarin bir arada uygulanmasina olanak taniyan bir egitim strecini
icerir. MlUze egitimi, uygulanacagl muizenin tiriine, koleksiyonun icgerigine,
verilmek istenen egitimin icerik ve amacina, birlikte uygulanacagdi grubun
dinamiklerine gore pek cok farkli 6zellikler tasir ve buna denk pek cok
disiplinden beslenir.

Mize EQitimi disiplinler arasi bir egitimdir. Dramada kullanilan
teknikler, egitimde kullanilan yodntemler ve teknikler, mize egitiminde
kullanilan teknikler bir arada kullanilarak muze egitimi gergeklestirilir. Muze
egitiminde drama buttnun icinde bir pargay! olusturur (Okvuran;2012: 178).
Dramaya bir bakima dogaclama da denilebilir cinkld dramanin 06z
dogaclamaya dayanir (Okvuran;2003: 227). Yaratici drama, rol oynama vb.
tiyatro ya da drama tekniklerinden yararlanilarak, bir grup calismasi iginde,
bireylerin bir yasantiyi, bir olayi, bir fikri, bir egitim tGnitesini, kimi zaman da bir
soyut kavrami ya da davranisi eski bilissel drtintilerin yeniden dizenlenmesi
yoluyla ve g6zlem, deneyim, duygu ve yasantilarin g6zden gecirildigi
‘oyunsu’ sureclerde anlamlandirmasi, canlandirmasidir (San,1996, akt.
Ustiindag, 1998: 29).

Dramanin egitimde kullanilmasi yeni bir durum dedgildir. Egitim
programlarinda drama yontem ve tekniklerine yer verildiginde 6grenme
surecinin keyifli bir etkinlige dénustigu ve kaliciliginin da bir o kadar arttigi
uygulamalarla bilinmektedir. Drama, yaratici drama, egitimde yaratici drama
gibi farkh isimlendirmeler daha cok tlkelere gore degiskenlik gostermektedir.
Metin boyunca kullanilacak olan bu kavramlari daha yakindan incelemek igin

asagidaki tanimlarin aciklayici olacagi distunulmektedir.

Yaratici drama daha ¢ok Amerika Birlesik Devletleri'nde kullanilan bir
kavramdir. ingiltere’de ise “egitimde drama” yerlesmistir. Almanya'da ise
“canlandirmaci oyun ya da oyun ve etkilesim” kavramlari kullaniimaktadir.
Son zamanlarda Turkiye’de “Egitimde Yaraticc Drama” kavrami
yerlestiriimeye calisiimaktadir (San, 2003; Adiguzel, 1993, akt. Altin, Orug;
2007:133).



Yaratici dramanin en bilinen tanimi, yasamdaki dramatik anlarin
uzmanlarca, bir grup etkilesimi iginde canlandiriimasidir. Drama, kendi iginde
bir 6gretim yo6ntemi, bir disiplin, bir sanat egitimi alani olarak
ayrimlasmaktadir. Drama oyunlarina canlandirma, rol oynama, dogaclama
da denilebilir. Egitimde yaratici dramada herhangi bir amag ya da dusunce,
ele alinacak konuyu olusturabilir. Konu, dramada bazi kig¢uk sinirlar diginda
her sey olabilir ve dodaclama, rol oynama gibi tekniklerden yaralanarak,
grubun tecribelerinin  ise kosularak canlandirilmasina dayanir. Bu
canlandirma sureclerinde oyun, tim 6zellikleri ile strecin icindedir ve tim bu
calismalar deneyimle bir drama egitmeni/lideri veya dramayi bilen ve
alaninda bir yontem olarak kullanan bir égretmenin yonlendiriimesinde ve
belirlenen amacin yapisina gore o©nceden belirlenmis bir mekanda
gerceklestirilir (Okvuran, 2012: 175).

Egitimde kullanilan bir yontem olarak yaratici drama ile gocuklarin
bilinglenmesi, soyut/somut dusiince yetileri ve kendilerini ifade etme yollari
geligtirmeleri gibi hedefler amaclanmaktadir. Yaratici drama ile 6grenme
yaparak ve yasayarak gerceklestiginden kalici bir 6grenme yontemi olarak
Oone cikmaktadir. Muzeler ise sergiledikleri cesitli objelerle yaratici drama

calismalari igin zengin bir 6grenme mekanidirlar.
1.1. Arastirmanin Problemi

Muzeler, okullarin yani sira, 6gretim programlarini destekleyici egitim
etkinliklerinin uygulanabilecedi alternatif mekanlardir. Muzeler tipki 6ren
yerleri, botanik bahgeler, antik kentler gibi kalici ve eglenceli bir 6grenme
surecinin farkli disiplinlerden beslenerek uygulanabilecegi ideal mekanlardir.
Bu disiplinlerden biri olan yaratici drama her tir muizede, her tir grupla

uygulanabilir.

Muzedeki yaratici drama olanaklari tim yasam boyu devam edebilir.
Cunkd muze bir insanin her yas déneminde onu izleyebilecegi, gezebilecegi
olanaklari sunar. Muzeler bu yoénleri ile yaratici drama caligmalar icin
vazgecilmez birer 6grenme merkezleridir. Onlar igin oynayacaklari, hareket

edecekleri, dokunacaklari ve ortam iginde g¢esitli canlandirmalar



yapabilecekleri Onemli birer merkezdir. Muizede drama; empatiyi,
kolaylastiriciligi, 6grenmeyi ve eglenmeyi saglar, estetik egitime katkida
bulunur (Adigiizel,2013: 41).

Dunyadaki gelismis Ulkelerde oldugu gibi Glkemizde de gin gectikce,
Ozellikle 6zel mizelerin sayisindaki artigla birlikte, muzelerde egitim birimleri
kurulmakta ve hizmet vermektedir. Ankara'da gerek T.C. Kdilttir ve Turizm
Bakanhgina bagl gerekse 0zel mize statlsinde sayilari ellinin tzerinde
mize bulunmaktadir. Bu mizelerden egitim birimi bulunanlarin sayisi onun
Uzerindedir. Ancak bu muzelerin iginde egitim programlarinda yaratici drama
etkinliklerine yer veren sayisi daha azdir. Muzelerinde egitim programlari
uygulayan ve bu programlarda yaratici drama etkinliklerine yer veren
mizelerde uygulanan yaratici drama etkinliklerini arastirmak, saptamak ve
farkh bir koleksiyona sahip bir miizede yaratici drama tekniklerini temel alan
uygulanabilir bir egitim etkinligi modeli 6nermek bu arastirmanin temel

problemini olusturmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci, Ankara’da, muize egitimi programi
yuriten muzelerdeki muize egitimi ve vyaratict drama etkinliklerinin
arastirilmasi ve saptanmasidir. Bu genel ama¢ dogrultusunda; Ankara’daki
mizeler arastinlarak, hangi muizelerde mize egditim programinin
yurutilmekte oldugu ve muize egitim programi ydriten bu muzelerin
programlarinda yaratici drama etkinliklerine yer verip vermedikleri ya da ne
kadar yer verdiklerini arastirmaktir. Ayrica arastirma kapsaminda vyer
almayan Ankara Resim ve Heykel Mizesinde vyaratici drama Oonerisi

hazirlamaktir.

Genel amaca ulasmak Uzere asagidaki sorulara yanit bulmak
hedeflenmistir:

Ankara’daki miizelerde gerceklestirilen mize egitim etkinlikleri nasil ve

hangi amaclarla uygulanmaktadir?

Ankara’da muize egitim programi yurtten bu muzelerin programlarinda

hangi yaratici drama yontem, teknik ve agsamalari kullaniimaktadir?



Ankara’daki miize egitim programi uygulamayan Ankara Resim ve
Heykel Mizesinde yaratici drama 6nerileri neler olabilir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu calisma ile Ankara’da mize egitim programi uygulanan
mizelerdeki yaratici drama etkinliklerinin saptanmasi, bu alanda calisan
kisilere ve kurumlara katki saglayacaktir.

Mize egditim programlari yuritmeyen ve/veya yaratici drama etkinligi
uygulamasi olmayan, arastirma kapsami digindaki farkli bir mize turd igin,
bu arastirma araciligiyla kurgulanan yaratici drama etkinlik 6nerilerinin ileriye

donuk yol gosterici bir hazirlk olacagi dugtinulmektedir.

Bir sanat tarihgisi ve bes yil bir mizede -Cumhurbaskanhgi Atatirk
Mize Koskinde- calismis ve muize egitimi alaninda egitim goérmus bir
arastirmaci tarafindan, yani sadece muze ziyaretcisi degil, ayni zamanda bir
donem de calisani olarak, bu arastirma surecinde iki farkli bakis acgisinin

katkisinin 6énemli oldugu duisuntlmektedir.
1.4.Varsayimlar

Calisma icin literatir taramasi ve gorusme formu ile gb6zlem

caligmalari sonuclari ile elde edilen tim veriler dogru kabul edilmistir.
1.5. Sinirhhiklar

Calisma sadece Ankara’daki muize egditim programlarinda yaratici
drama etkinliklerine yer veren muzeler ile yine Ankara’da bulunan ancak
calisma kapsamindaki diger muzelerden farkh bir koleksiyona sahip bir sanat
Ankara Resim ve Heykel Mizesinde, yaratici drama Onerileri O0rnegiyle

sinirhdir.



2. YONTEM

Bu baglhk altinda arastirma modeli ile yontem ve teknikler
aciklanacaktir. Ayrica veri toplama araclarina ve verilerin analizine dair

aciklamalara yer verilecektir.
2.1. Arastirma Modeli

Bu calisma, Ankara’da muize egitim programi ydrutilen muzelerdeki
yaratici drama etkinliklerini irdelemeye ve uygulanabilir bir model Onerisi
yonelik bir aragtirmadir. Bu nedenle ilk olarak Ankara’da muize egitim
programi yudriten muzeler belirlenmig, ardindan s6z konusu bu mizelerde
uygulanan yaratici drama calismalari incelenmistir. Oncelikle arastirmanin
probleminin  belirlenmesinin  ardindan nitel bir arastirma  modeli
benimsenmistir. Bunun nedeni, arastirmanin problem ve amaglar igin en
uygun veri toplama ve analizi icin en uygun yontemin nitel bir arastirma

modelinden gectiginin saptanmasidir.

Nitel arastirmacilar, belli bir konu ile ilgili arastirma yaparken o
konunun "ne kadar" ya da "ne kadar iyi" oldugunu 6grenmekten ¢ok daha
genis bir bakis agisi elde etmek isterler. Ornegin, bir dersin nasil 6gretildigi,
bu ders icin nasil hazirlanildi§i, 6gdrencilerin neler yaptiklar, ne tar
etkinliklerin ise kosuldugu, 6grenme surecini olumlu ve olumsuz ydnde
etkileyen faktorlerin neler oldugu arastirihir (Buyukoztiurk ve ark.;2014:234).
Arastirma icin en uygun veri toplama ve veri analizi yonteminin betimsel bir
arastirma modelinden vyararlanilmasi oldugu saptanmistir. Arastirma
kapsamina giren mizelerin sayisi dikkate alinarak, betimsel arastirma
modellerinde kullanilan gorigsme formu, temelde bu arastirmanin saptanan
problem ve ulasiimak istenen hedef icin en uygun veri toplama araci olarak

kullaniimistir.

Egitim alanindaki arastirmada, en yaygin betimsel ybntem tarama
calismasidir, cunkl arastirmacilar bireylerin, gruplarin ya da (bazen) fiziksel
ortamlarin (okul gibi) 6zelliklerini (yetenekler, tercihler, davraniglar vb.)
Ozetler (Buyukozturk ve ark;2014:22).



Saptanan etkinlikler incelenirken, farkh bir muze turtinde yapilabilecek
yaratici drama etkinliklerine bir model olusturmak baglaminda, arastirma
kapsami disinda kalan, halihazirda mize egitimi ve/veya yaraticli drama
programi uygulamasi olmayan Ankara Resim ve Heykel Mizesinde yaraticl

drama etkinlik 6nerileri kurgulanmasi hedeflenmisgtir.

Arastirma konusu irdelenirken Ankara’da yaratici drama etkinlikleri yapan
mizelerde uygulanmakta olan bu calismalar dogal ortaminda dogrudan veri

toplama yontemiyle izlenilmistir.
2.2.Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Ankara’daki muzeler olusturmaktadir. Orneklemi
ise Ankara’daki muze egitimi programina sahip ve bu programlarinda yaratici

drama etkinliklerine yer veren mizelerden olusmaktadir.
2.3.Veri Toplama Araclari

Oncelikle Ankara'da miize egitimi programi yiriiten miizeler tek tek
saptanmigtir. Arastirmada secilen muzelerdeki yaratici drama calismalarini
saptamak Uzere; en uygun veri toplama araci olarak gorisme yontemi tercih
edilmistir. Gorisme, daha esnek olmasi nedeniyle anket yerine tercih
edilmistir. Bu arastirma icin standartlastiriimis sorulardan olugsan acik uglu bir
gorusme tird secilmigtir. Bunun nedenlerinden bahsetmek ve tanimlarini

acmak gerekirse;

Sorularin tam olarak sirasi ve tarzi 6nceden belirlenir. Goriisme
yapilan tim kigilere ayni temel sorular ayni sira ile sorulur. Sorular tam
anlamiyla acik uclu bir formatta ifade edilir. Yanitlayanlar ayni sorular
cevaplar, bu nedenle vyanitlari Kkarsilagtirabilme olasiigi artar...
Degerlendirmeyi  kullananlarin,  degerlendirmede  kullanilan  araclari

gormesine ve incelemesine izin verir (Buyukodzturk ve ark;2014:153).

Arastirma igin uzman gorusleri alinarak, bir dizi ac¢ik uclu soru
hazirlanmis ve ilk olarak arastirma kapsami diginda kalan ancak muze egitim
programi ydriaten bir mizede pilot uygulamasi gerceklestirilmistir. Bu

uygulama sonucunda, uzman gorisgleri 1giIginda hazirlanan acik uglu sorulara



son sekli verilmigtir. Bu sorularin yonlendirmeden, sinirlayiciliktan ve bagtan
hiakim vermekten uzak, tarafsiz ve tutarli olmasi igin calgiimistir. Muze
yetkili ya da calisanlarina gorisme sirasinda yoneltimek tGzere hazirlanan
sorularin kolay anlaslilir, odakli, acik uclu olmasina ve yonlendirmeden uzak
olmasina dikkat edilmistir. Son sekli verilen bu sorularla bir gérigsme formu
hazirlanmis ve arastirma kapsamindaki muze yetkililerine veya egitmenlerine
bu sorular yonlendirilmistir. Gorigsme yapilan mize yetkili ya da personelinin
neredeyse tamaminin mize egitimi ve/veya yaratici drama egitimi aldig
saptanmigtir. GoOrisme gerceklestirilen muze yetkili veya personelinin

tamami alaninda uzman kisilerden olusmaktadir.

Arastirma kapsamindaki her mize icin gerceklestirilen bu gérismeler
sirasinda gorisme gerceklestirilen mize yetkilisinin izni ve muhatabin bilgisi
dahilinde gorismenin kayit cihazina kaydedilmesinin ve not alinmasinin
verilerin kaydi acisindan en uygun yontemler oldugu goralmustir. Bu
dogrultuda arastirmaya dahil olan tim muzeler icin, gorismeler sirasinda,
ses kaydl alinmig ve goérismeler tamamlandiginda bu kayitlar desgifre

edilmistir.

Veri toplama araglarindan bir tanesi de dokiiman incelemesidir. Tezin
konusuna dair 6nceden yazilmig her turli —tez, kitap, makale vb.- yazili
kayitlar ve video, fotograf gibi gérsel malzemelerin saptanmasi, taranmasi,
analizi sonrasinda ve gorisme ve gozlem belgeleriyle birlikte

degerlendirilmesi veri toplama arag¢ ve teknigi olarak belirlenmistir.
2.4. Verilerin Toplanmasi

Yukarida verilen veri toplama araclari aracihgiyla veriler toplanmis,

konu ile ilgili tim kaynak ve kayitlar arastiriimis, incelenmistir.
2.5. Verilerin Analizi

Arastirmada hedeflenen amag¢ Ankara’daki mize egitimi yapilan
mizelerde uygulanan yaratici drama etkinliklerinin saptanmasidir. Bu amac
dogrultusunda gortiisme ve dokiman analizi gibi cesitli kaynaklardan elde

edilen tim veriler incelenerek 6nce kodlanmig ve bulgulara ulasiimistir. Bu
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surecin once icerik analizi ile verilerin dizenlenmesi ve ardindan 6zetlenerek

yorumlanmasi temel sireclerini takip etmesi planlanmigtir.

Arastirma sirasinda miuze yetkili ve/veya calisanlariyla yapilan tim
gorusmeler ile dokiiman incelemesi sonucu toplanan tim verilerin analizinde
ilk olarak eldeki verileri tanimlamak ve tespit etmek baglaminda alan
uzmanlariyla gorusulerek betimsel analiz yapmanin uygun olacagina karar
verilmistir. Betimsel analiz verileri mantikli ve kolay anlasilir olarak
dizenlemek ve siraya koymak icin yararl bir yontemdir. Arastirmada elde
edilen bulgular betimsel analizle dizenlenmis ve yorumlanmistir. Yukarida
aciklanan veri toplama aracglar ile toplanan veriler igin bir cerceve
olusturularak verilerin hangi temalar altinda dizenleneceg@i ve sunulacag!
belirlenip, ardindan belirlenen tematik cerceveye gore dizenlenmesi
dusundlmustir. Organize edilen veriler uygun yerlerde dogrudan alintilarla
desteklenmis, ayrica bulgular aciklanmak, iligkilendiriimek ve yorumlanmak

suretiyle kullaniimigtir.

Betimsel analiz sirasinda 06zetlenen ve yorumlanan tim veriler
irdelenerek, mantiksal olarak dizenlenmigtir. Bunun igin ilk dnce verilerin
anlamh bashklar altina alarak kodlanmasinin ve bu kodlara gore
siniflandiriimasinin ardindan bu kodlari belirli kategoriler altinda toplayan
temalarin saptanmasi ve verilerin bu temalara goére organize edilmesi
dusundlmustir. Boylelikle icerik analizinde bulgularin yorumlanmasi uygun

goralmustar.
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BOLUM II

Tezimizin konusunu olusturan Ankara’daki muzelerde yaraticl
drama etkinlikleri ve calisma konusuna dahil olmayan Ankara Resim ve
Heykel Muzesinde yaratici drama Onerisine dair ilk olarak tezin igeriginde
sik¢a kullanilacak olan bazi terim ve kavramlara agiklama getirmek gerektigi
dusuniulmektedir. Bu baglamda oncelikle miize egitimi kavrami ve tarihcesine
yer verilmistir. Yaratici Drama yontem ve teknikleri, agsamalari aciklanmis,

muzede yaratici drama uygulamalarina dair bilgi verilmistir.

3. MUZE EGITIMI

II. Dinya Savasl sirasinda miuzeler c¢ocuklara verilecek egitim
mekanlari olarak kullanildilar. Ayrica halka verilecek ilk yardim, saglik, hijyen
vb. gibi egitimlerde de mizelerin hem mekanindan hem de
koleksiyonlarindan yararlaniimigtir. Savagin ardindan mdizelerin bu islevi
kaldiriimasi bir yana genisletilerek surdirildd. Mizeler boylelikle topluma
edlenceli 6grenme alternatifleri sunmus oldular ve halen de bu geliserek

sUrdurdlmektedir.

Muze egitim caligmalari 20. ydzyilin ikinci yarsindan sonra onem
kazanmaya baslamistir. 1950'lere kadar daha cok okul gruplarina yonelik
etkinlikler gerceklestirilirken, 1970'lerden sonra yetiskinlere yénelik calismalar
da yayginlasmaya baslamistir. Ozellikle 1990'lardan sonra 6gretmen, 6grenci
ve yetigkinlerin yaninda aileler ve engelliler gibi farkh izleyicilere yonelik
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egitim yontemleri hakkinda arastirmalar ile muzelerdeki egitimin kapsami

genislemigtir (Tezcan Akmehmet, 2012:196)

Mize egitimi 19. yuzyllda ve 20. yuzyihn basinda izleyiciye bilgi
aktarimi amaciyla yapilmig iken 20. yuzyillin ikinci yarisindan sonra
UNESCO, ICOM gibi miize egitimi kurumlarinin da etkisiyle bu konuda daha
bilimsel bir yaklagim etkili olmaya baglamigtir. GuUnimiizde egitim, muzelerin
temel iglevleri arasinda kabul edilmektedir. Miize egitimi insanlarin var olan
bilgi, yetenek ve kisisel ilgilerine gore muze koleksiyonlarindan deneyim
kazanmalarini, kendi anlamlarini ¢ikarmalarini saglama ve yasam boyu
egitimlerine katkida bulunma sureci anlamini tasimaktadir (Tezcan, 2006:
55).

Muzelerin ait olduklart topluluga karsi temel sorumluluklar
baglangicta, sahip olduklari eserleri korumak, sergilemek ve gelistirmek
olarak gortulmustir. Ancak bu sorumluluklara zamanla birlikte yenileri
eklenmistir. Yasadigimiz cagda artik egitim ve o6gretim etkinliklerini okul
binalarinda dort duvar arasinda uygulanan 6gretim programlari ile
sinirlandirmak anlamh goérinmemektedir. Okula paralel olarak yurttilen
muzede egitim etkinlikleri 6gretim programini  daha kalici kilmaya
yarayacaktir.

Gunumuizde insanl merkeze alan bir egitim anlayisi hakim olmaktadir.
insandan kopuk, tiim duyulara ayni anda hitap etmekten uzak bir 6gretme ve

dgrenme tarzinin kalici olmadigi artik bilinen bir gergektir.

Son yirmi yilda mize uzmanlari muzelerin egitsel rolinun farkina
vardilar ve muzenin ziyaretcileriyle iligkisini yeniden ele aldilar. Bu
degerlendirmeler sonucunda miizeler sadece gezi ve sergileme amacindan

kurtularak yasayan canli 6grenme ortamlari haline geldiler (Artar, 2010:55)

Okuldaki 6grenme ortami daha c¢ok kuramsal bilgilerin aktarimina
yoneliktir. Ogrenme daha ¢ok not almaya odaklanmis goriintiisii vermektedir.
Oysa okul 6grenmenin ve bilginin tek kaynagi degildir. Bu nedenle sdzgelimi

muzeler, galeriler parklar, sanat ve kultir merkezleri gibi farkl ortamlar
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okulun sahip oldugu islevleri; hedef, icerik ve yontemlerin olusturulmasiyla
egitsel etkinlikleri gergeklestirebilir (Adigizel, 1999: 77).

Mizede 6grenme, 6grenmenin yasam boyu surdigu anlayisiyla her
yas grubuna hitap eder, sureklidir ve tek bir ydontemi yoktur. Her mize kendi
koleksiyonundan hareketle farkli 6grenme metotlari gelistirebilir. Mizedeki
ogrenmenin yaratici dusinmeyi gelistirdigi de artik bilinen bir gergektir. Daha
az beceri gerektiren bu 6grenme sureci Ustelik daha da keyiflidir. Mizede

gerceklesen 6grenme, aktif, keyifli, eglenceli, sosyal bir sirectir.

Muzede 6grenmenin temel 6zelliklerinden biri “nesnelerden 6grenme”
olmasidir. Gercekten de, muzede 0Ogrenmenin sayisiz yollarinin baginda
koleksiyonlarin, buluntularin, numunelerin kullanilmasi gelmektedir. Hooper-
Greenhill'in (1999) belirttigi gibi, nesnelerin hem amacli olan hem de amacli
olmayan iletilerini okumak olanaklidir. Nesnelerin yorumlari duragan degildir,
surekli degisiklik gosterir; bu da onlarin 6grenme strecindeki gucli yonlerini
olusturur (akt. Onur; 2003, 13).

Gunumuiz danyasinda egitim, yalnizca okullarda uygulanan o6rgin
egitim programlari ile sinirl olmayip, bunun yani sira, farkli disiplinlere ait
teknik ve yontemlerin bir arada uygulandigi bir alan olarak etkin olmaktadir.
Cagdas muzeler etkin bir egitim ve 6grenme mekani olarak bunun diginda
tutulmasi distntlemez (Adigtzel, 2000, 130-144).

Ait oldugu toplumu; toplayip, koruyup, sergiledigi eserler araciligiyla
bilinglendirmek, egditmek misyonu olan muizeler etkin olarak egitim ortami

olarak kullanildigi takdirde miize egitimi de gelisecektir.

4. YARATICI DRAMA

Yaratici dramanin en bilinen tanimi, yasamdaki dramatik anlarin
uzmanlarca, bir grup etkilesimi iginde canlandiriimasidir. Drama, kendi iginde

bir 6gretim yo6ntemi, bir disiplin, bir sanat egitimi alani olarak
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ayrimlasmaktadir. Drama oyunlarina canlandirma, rol oynama, dogaclama
da denilebilir. Drama etkinlikleri sinifta ya da sinif disi mize, galeri gibi
egitsel ortamlarda da yapilabilir. (Neelands, J.;1990. akt. Okvuran;2012:175).

Drama, icinde eylem olan, bir ya da birden cok insanin birbiriyle,
dogayla ya da bagka nesnelerle etkileserek yasadiklar i¢csel ve dissal
devinimler ve onlarin yasam durumlarini genis 06lgude iceren etkinliklerdir
(Adiguzel;2012: 3).

Yaraticilik ise, insana dair sadece sanatsal etkinliklerde degil her tar
eylemin icinde var olabilecek bir suregtir. Yaraticilik iki durum arasinda daha
once kurulmamig bir bagi gormek, kurmak, ilintilemek, yeni bir durum
yaratmaktir. Yaraticilik hayatin her alaninda kendini gosterebilir. Her insanda
var olan yaraticiligin ortaya ¢cikmasina firsat vermek hatta gelistirmek egitimle

desteklemek mimkindr.

Yaratici drama, egitim siUrecinde oyunlarla geligtirilen bir etkinliktir ve
bu ozelligi ile egitimin yasamsal bir parcasidir. Ogretimde onemli olan
ogrenciyi edilgin bir dinleyici durumundan kurtarabilmek, onu bedeni ve duyu
organlar ile harekete gecirebilmek, konulari canlandirarak yasanir duruma
getirebilmek olduguna gore yaratici drama bu sirecgte uygun bir secenek
olarak gorilebilir. Boylelikle 6grenci 6grenme sirecinde kendi yaptiklariyla
ogrenirken, bir yandan da duyu organlarini harekete gecirmekte olay ya da
durumlari yagamaktadir (Ustiindag; 1988, akt.Ustiindag 1998: 29)

Egitimde yaratici dramada ise ulagiimak istenen hedef, amag¢ konuyu
olusturur. Egitim sireci olarak konu, dogaclama, canlandirma, rol oynama
gibi drama yontemleriyle calisilir. Yaratici drama calismalarinda, ulasiimak
istenen amaclara gore islenecek konunun uygun kosullarda birbiri ile ilintili

etkinliklerin belirli bir diizen ve sira ile gergeklestiriimesi dnemlidir.

Yaratici drama calismalarinda etkinliklerin belirli bir amaci ve kendi
icinde duzeni, siralamasi vardir. Calismalara ilk olarak isinma ve hazirlk

calismalari ile baslanilr.

Hazirlik-isinma calismalari, daha ¢ok bedenin harekete gectigi,
duyularin es zamanh olarak yogun kullanildigi, ice donuk c¢aligmalarin
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yapildigi, given kazanma, uyum saglama gibi grup dinamigini olusturmak
icin yapilan, kurallan diger asamalara gore daha belli ve daha cok lider
tarafindan belirlenen bir asamadir. Bu asamanin esas amaci bir grup
dinamigi olusturmanin yani sira, bir sonraki asamaya hazirliktir (Adiguzel,
2006:25).

Boylece grup birbirine, ortama isinir, given duyar. Isinma ve hazirlik
calismalari bedeni de i1sitan daha ¢cok ¢cocuk oyunlarina benzer etkinliklerdir.
Bu asamada grup liderinin varligi, yonlendirmeleri ile daha belirgindir. Grup
hazirhk ve 1sinma caligmalari ile bir sonraki agsama olan canlandirma

asamasina da hazirlanmis olur.

Canlandirma; bir konunun sirec¢ icinde bicimlenip ortaya ciktigi,
belirlendigi, bicimlendirildigi tim olusum calismalarinin yapildigr asamadir.
Canlandirllacak konu cercevesinde bir baslangi¢ noktasi olan, dogaclama,
rol oynama ve diger tekniklerin kullanildigi bir agamadir (Adigtizel, 2006:26).

Canlandirma agamasi belirlenen konunun dogaclama, rol oynama,

donuk imge, agir cekim gibi tekniklerin kullanilarak islendigi asamadir.

Degerlendirme asamasi ise yaraticl drama calismalarinin grup icinde
tartisihip, paylasildigr asamadir.

Drama calismalarinda elde edilen sonuglar bu asamada degerlendirilir.
Bagka bir deyisle, sirecin 6zi, ©6nemi, niteligi ve niceligi bu asamada
saptanir. Duygular, distncelerin paylasimi da bu asamada alinir (Adigiizel,
2006: 26).

Tum bu drama asamalari sirasiyla, grubu bir sonraki agsamaya hazirlamis

olur, birbirini talip eden sireclerdir.

5. MUZEDE YARATICI DRAMA

Gunumuzde okula alternatif mekéanlarin basinda, kutiphaneler,

parklar, muzeler, galeriler vb. gelmektedir. Mizelerde dizenlenen mize
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egitimi programlari kendi alanina 6zgu yontem ve tekniklerin yani sira, egitim
— Ogretim yontem ve tekniklerini ve yaratici drama yontem ve tekniklerini de
barindiran disiplinlerarasi bir alandir. Dramada kullanilan oyunlar ve
teknikler, egitimde kullanilan yodntemler ve teknikler, mize egitiminde
kullanilan teknikler bir arada kullanilarak muze egitimi gerceklestirilir. Miizede
drama bu butiintn iginde benli bir parcayi olusturur. (Okvuran, 2012:172).

Mizede vyaratici drama etkinliklerinin kullanilmasi 20. yizyilda
baslamis bir uygulamadir. Yaratici drama artik egitim calismalarinin
uygulandigi her mekan turiinde dinya genelinde uygulana gelmektedir. Artik
bir egitim mekani olarak miizelerde uygulanmakta olan egitim programlarinda

da sik sik kullaniimaktadir.

Egitimde yaratici drama “dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da
drama tekniklerin- den yararlanilarak, bir grup ¢alismasi icinde, bireylerin bir
yasantiyi, bir olayi, bir fikri, bir egitim Unitesini, kimi zaman da bir soyut
kavrami ya da davranigi eski bilissel orintilerin yeniden dizenlenmesi
yoluyla ve g6zlem, deneyim, duygu ve yasantilarin gtzden gecirildigi
‘oyunsu’ sureclerde anlamlandirmasi, canlandirmasidir (San, 1991, akt.
Ustiindag, 1998: 29).

Muzede drama Oncelikle katilimcilarda empatiyi artirir, kolaylastiricilik
saglar, 6grenmeyi saglar, estetik egitime katkida bulunur, eglenmeyi artirir.
Mizede drama rol oynama (katilimcilarin  hazir rollerle  yaptidi
canlandirmalar), dogacglama (katilimcilarin spontan bir bicimde orada ve o
anda yaptigl canlandirmalar), sicak sandalye (tarinten 6nemli bir kahramanin
rolinde duygularin yansitilmasi) ve rol icinde sorgulama (karamanin rol kisisi
icinde bir durumun sorgulanmasi) gibi teknikler mizede drama alaninda

empati becerisini artirabilecek tekniklerdir (Okvuran, 2012:176).

Yaratici drama caligmalari ya da ya da canlandirmalari i¢cin herhangi
bir sahne zorunlulugu da yoktur. Drama iyi bir tasarimla hemen her yerde,

ortamda uygulanabilir, gelistirilebilir (Adigtzel; 2006:24).

Yukarida yer verilen tanimlarda da belirtildigi tzere, pek ¢ok olumlu
katkisi nedeniyle yaratici drama hemen her ortamda rahatca uygulanabilir ve
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mizeler bunun icin ideal mekanlarin basinda gelir. Bunun nedeni
sergilenmekte olan objeleri ile muzeler, grubun ¢alisma yapacagi konu igin
uygun bir ortam yaratir. Her yastan grupla yuratilebilecek olan yaratici
drama calismalari, oyunsu strecleri ile, daha eglenceli ve kalici bir 6grenme
surecine katkisi nedeniyle egitimde gittikce daha yaygin olarak
kullaniimaktadir. Glnumuzde pek cok muize koleksiyonlarini dikkate alarak
pek cok yas grubuna gore farkli dramatik konulari ele aldiklar1 yaratici drama
calismalari yaratmektedir. Bunun disinda bu konuda egitim almig, deneyimli
bir drama lideri onderliginde, belirlenmis bir tema ile yaratici drama
calismalari secilen bir mizede rahatlikla gerceklestirilebilmektedir. Arkeoloji
parklari, botanik bahceleri ya da antik kentler gibi miizeler de yaratici drama

calismalari icin ideal mekanlari olustururlar.

Yaratici drama ¢aligsmalari belirli agsamalardan olusmaktadir ve her bir
asamanin amagclari ve siralamasi vardir. Isinma oyunlar ile basglar,
canlandirma ile devam eder ve degerlendirme asamasi ile de son bulur. Bu
asamalarin tanimlarina daha 6nceki bélimde deginilmisti. Yaratici dramada

kullanilan temel teknikleri agiklamak gerekirse;

Donuk imge (eserlerin, anlarin, durumlarin hareketsiz durarak
canlandirilmasi), geriye donus (6nemli anlarin, olaylarin 6ncesinin
canlandiriimasi), rol karti (6nemli bir eser, olay, durum 6ykulerinden dramatik
birani, kahramanlari ve bagslangic anini vererek canlandirma), ritteller,
seremoniler (eserlerden yararlanarak bir toren diizenleme), gercek an teknigi
vd. Dramada kullanilan oyunlar, 1sinma oyunlari, given, uyum, isbirligi ve
eglenmeyi iceren oyunlardir. Oyunlar hem bedensel hem de psikolojik olarak
Isinmayi saglar. EQitim —0gretim yontem ve teknikleri ise tartisma, beyin
firtinasi, problem ¢dzme, akran egitimi, grupla ¢alisma vd'dir. Muze egitimi
yontem ve teknikleri ise zaman kapsulu (mize eserlerinin gegmig, bugin ve
gelecek acisindan karsilastiriimasi), ara-bul formlari (mize nesnelerinin
fotograflarini koyarak, bulunmasini ve tanimlanmasini isteme), 6yki bulma,
afis hazirlama, tarih seridi hazirlama (ara-bul formlari, mize uzmanlarinin
danigsmanhginda tarih seridine tartigilarak yerlestirme), arkeolojik kazi

havuzu, miize envanter fisi hazirlama vd'dir (ilhan, Artar, Okvuran ve
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Karadeniz, 2011; akt. Okvuran, 2012:178). Bu teknikler hem birbirinden ayri
ve hem de i¢ ice ge¢cmis tekniklerdir (Okvuran, 2012: 178).

Muzelerde gerceklestirilen yaratici drama calismalari birbirini takip
eden asamalarla yukarida so6ziu edilen tekniklerin kullaniimasi ile
gerceklestirilebilecegi gibi, kimi zaman bu tekniklerden bir kaginin
kullanilacagi egitim etkinlikleri de diizenlenebilmektedir.

Calisma kapsamina giren muzelerde bu egitim programlari ve yaratici

drama teknikleri ilerleyen bdlimlerde daha yakindan irdelenecektir.

6. ANKARA MUZELER i

Bu calisma, Ankara kent merkezi ve ilgelerinde mize egitim programi
yarutilen muizelerdeki yapiimakta olan vyaratict drama etkinliklerini
irdelemeye yonelik bir arastirmadir. Bu nedenle ilk olarak Ankara’daki tim
mizeler telefon ile tek tek aranarak ginimuzde ya da gecmiste yuriutmekte
olduklari bir muize egitim programi olup olmadiklari tespit edilmistir.
Halihazirda ya da daha dnceden bir mize egitim programina sahip olanlar
calisma kapsamina alinmistir. Gunimuzde Ankara’da aktif olan muzelerin

listesi agagidaki gibidir:

* Anadolu Medeniyetleri Mizesi

* Anitkabir Alag6z Muizesi, Polath

* Anitkabir Ataturk ve Kurtulug Savasi Mizesi

* Ankara Atattrk Kaltir Merkezi Cumhuriyet Devri Mizesi

* Ankara Buyuksehir Belediyesi Feza Gursey Bilim Merkezi
* Ankara Cocuk Mizesi

* Ankara Resim ve Heykel Mlzesi

« Ankara Universitesi

« Ankara Universitesi Anatomi Miizesi

» Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Mizesi
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Ankara Universitesi Ziraat Fakltesi Miizesi

Ankara Vakif Eserleri Mlzesi

Ataturk Egitim Muzesi

Atatlirk Orman Ciftligi MUze Ve Sergi Salonu

Cankaya Muze Kogku

Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Muzesi

Cocuk Esirgeme Kurumu Muzesi

Cumhurbagkanhg Atatirk Mize Kogku

Cumbhuriyet Mizesi

Devlet Meteoroloji isleri Genel Mudurliigu Mizesi
Devlet Mezarligi Muzesi

Ekmek Mlzesi Macunkdy

Erimtan Arkeoloji ve Sanat Mizesi

Etnografya Mizesi

Gazi Universitesi Mesleki Egitim Fakiiltesi Muzesi

Gazi Universitesi Resim Heykel Miizesi

Gazi Universitesi Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi
Gazi Universitesi Zooloji Miizesi, Besevler Kampiisii
Gordion Muzesi, Polatli

Hacettepe Universitesi Sanat Miizesi Merkez Kampusii
Milli Savunma Bakanhgi Harita Genel Komutanhgi Haritacilik Muzesi
Hava Muzesi, Hava Lojistik Komutanligi

Hukuk Muzesi, Ankara Barosu

Jandarma Muzesi, Jandarma Egitim Komutanligi
Kurtulug Savasi Mizesi (1. TBMM Binasi)

Mehmet Akif Ersoy Mlze Evi

Milli Micadelede Atatlirk Konutu ve Demiryollari Miizesi
MTA Tabiat Tarihi Muzesi

Mustafa Ayaz Mizesi ve Plastik Sanatlar Merkezi
ODTU Arkeoloji Miizesi
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ODTU Bilim ve Teknoloji Miizesi

Pembe Kosk Mlize Ev

P.T.T. Pul Muzesi

Sefik Bursall Mize Evi

Turkiye Cumhuriyet Merkez Bankasi Para Mizesi
T.C.D.D Acikhava Buharl Lokomotif Mizesi

T.C.D.D. Demiryollari Miizesi Ve Sanat Galerisi

T.C. Ziraat Bankas| Muzesi

TRT Muzesi

Turk Hava Kurumu Muzesi

Turk inkilap Tarihi Enstitiisi Miizesi, Ankara Universitesi D.T.C.F.
Binasi

Turk Telekom Telekomiinikasyon Mizesi

Ulucanlar Cezaevi Muzesi

Yagsayan Muze, Beypazari

75.Y1l Cumhuriyet Egitim Muzesi

100. Y1l Muzesi, Serife Uludagh Kiz Olgunlasma Enstittisi

7. ANKARA'DA MUZE E GITiM PROGRAMI UYGULAYAN
MUZELER

Yukarida belirtildigi Uzere arastirilarak, bir mtze egitim programi

yurtutmekte olduklari veya bir donem uygulamis olduklari saptanan muzeler :

Ankara Buyuksehir Belediyesi Feza Giursey Bilim Merkezi
Anadolu Medeniyetleri Muzesi

Ankara Cocuk Muzesi

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi
Ankara Vakif Eserleri Miuzesi

Anitkabir Atatlrk ve Kurtulus Savasi Muzesi
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* Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Mlzesi

» Erimtan Arkeoloji ve Sanat Mizesi

« Gazi Universitesi Resim Heykel Miizesi

» Gazi Universitesi Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi
* Gordion Muzesi

* MTA Tabiat Tarihi Mizesi

« ODTU Arkeoloji Miizesi

« ODTU Bilim Ve Teknoloji Miizesi

» Turk Telekom Telekominikasyon Mizesi

* Yasayan Muze, Beypazari

8. ANKARA'DA YARATICI DRAMA ETK INLIKLERI UYGULAYAN
MUZELER

Mize egitim programi ydratilen muzelerin arastiriimasi gibi, bu
mizeler arasinda yaratici drama etkinlikleri uygulayan mizeler saptanmistir.

Bu muizeler asagida kisaca tanitilacaktir.
8.1. Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Ataturk’tin telkinleriyle bir “Eti Muzesi” kurma fikrinden hareket edilerek
Ankara Kalesi, Roma Hamami ve Agustus Mabedi ile diger bolgelerdeki Hitit
eserleri de Ankara’ya gonderilmesiyle baglayan ve bugin kendine 6zgu
koleksiyonlari ile dinyanin sayili mizeleri arasinda yer alan Anadolu
Medeniyetleri Mizesinde, Anadolu Arkeolojisi, Paleolitik Cagdan basliyarak
gunumuze kadar Osmanl devrinin bu tarihi mekanlarinda kronolojik bir

sirayla sergilenmektedir.
8.2. Ankara Cocuk Muzesi

Tarkiye'nin ilk ¢cocuk muzesi olan Ankara Cocuk Muzesi, dinyada
yaygin bir 6gretim yaklagimi olan “Ellerim isliyor! (hands-on)” o6gretimi

uyguladigi icin dunyanin cesitli Ulkelerinden 172 kurumun Uye oldugu
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“Uluslararasi Ellerim isliyor!” (The Hands On! International) organizasyonuna
dyedir. Muze 0-18 yas araligindaki tim c¢ocuklara hizmet vermektedir.

8.3. Ankara Universitesi E gitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Miizesi

20 Nisan 1920'de acilan Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesinin
temel iglevi hizli toplumsal degisim icinde kaybolmakta olan oyuncaklari
korumak olan muze, ayni zaman da bir aragtirma ve egitim merkezi olarak da
hizmet vermektedir. Halen bin bes ylz oyuncak bulunan mizede oyuncaklar
dort ana grupta toplanmaktadir: geleneksel oyuncaklar, fabrikasyon

oyuncaklar, yabanci oyuncaklar ve antik oyuncaklar.
8.4.Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Muzesi

Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Miuzesi, tim Ulkelere ve gecmisten
ginimuize tim doénemlere ait, endustri ve muhendislikle ilgili objelerin ve
belgelerinin toplanmasi, ev sahipligi yapilmasi, arastirilmasi, korunmasi ve
sergilenmesine amaciyla, Nisan 2005'te Rahmi M. Ko¢ Muzecilik ve Kulttr

Vakfi'na bagh bir mize olarak ziyarete aciimigtir.
8.5.MTA Tabiat Tarihi Muzesi

MTA Enstitisi'nin gbrev yapmaya basladigi 1935 yilindan, 1960'h
yillara kadar gecen sure iginde, ulkemizin hemen her bolgesinde
gerceklestirilen yerbilimlerine ait calismalar sirasinda sayilari giin gectikge
artan oérnekler, 1968 yilinda MTA Genel Mudurliga binyesinde acilan Tabiat
Tarihi Muzesinin ilk koleksiyonlarini olusturmus, zamanla daha cok sayida
mineral, fosil ve kayac¢ oOrnekleri toplanmig, bunlara yurt ici ve yurt digi
universitelerden ve cesitli kisi, kurum ve kuruluglardan gelen armaganlar da

ilave olmustur.
8.6. Turk Telekom Telekomunikasyon Muzesi

Egitim, bilim ve teknoloji mizesi olarak iletisim alaninda aktif edgitici
anlayisiyla hazirlanmis ilk ve tek uygulamall mize olarak nitelendirilmektedir.
Hizla gelisen iletisim teknolojisinin tarihi boyutu, dokunarak, kullanarak ve
uygulama yapilarak gorulebilen Turk Telekom Telekominikasyon Mizesi,

sergilenen 402 parca eser ile ziyaretcilere tarihi bir yolculuk yaptirmaktadir.
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Asil hedef kitlesi egitim kurumlari olan, bununla birlikte tim yas gruplarina da
hitap eden miize, iki sergileme, bir uygulama salonu olarak diizenlenmis i¢

ice 3 salondan olusmaktadir.
8.7.Ankara Vakif Eserleri MUzesi

1928-1941 yillari arasinda Hukuk Mektebi olarak kullanilan 1. Ulusal
Mimarlik Donemi eseri olan bina zamanla farkli iglevlerle degerlendirilmis,
Nisan 2004 tarihinde bosaltiimis ve Vakiflar Genel Mudurlaga tarafindan
Muze amacli kullaniimak tzere restorasyonu yapilarak, Ankara Vakif Eserleri

Muzesi olarak ziyarete acgilmigtir.
8.8. Yagayan Muze

Yasayan Mduize, halk yasami ve onun (rettiklerini sergileme
dustincesiyle 23 Nisan 2007'de egitimci ve kultir bilimci Dr. Sema Demir
tarafindan; gec¢c donem Osmanli mimarisinin seckin orneklerinden tipik bir

Turk evi olan Beypazari’'nda bir konakta kurulmustur.
8.9. Gordion Muizesi

1963 yilinda bugin Yassihoyuk olarak taninan 500 nifusa sahip bir
kicuk koyun yaninda kuruldu. Bugin Gordion Mizesi'nde kronolojik bir
sergileme sunulmakta, her donem karakteristik 6rneklerle temsil edilmektedir.
Uc vitrinde Eski Tung Devri eserleri, bunu takiben Kral Midas ile son bulan
Erken Frig Dénemine ait eserler yer almaktadir. Bu eserler icinde Erken
Demir Cagina ait el yapimi canak-comlekler, Erken Frig Cagina ait Demir
aletler, tekstil Uretim aletleri sergilenmektedir. Yeni sergi solonunda
Panoramik vitrin icinde M.O. 700 yillarina tarihlenen tahrip katina ait tipik bir
yap! sergilenmektedir. Yeni salonun geri kalan kisminda M.O. 6 - M.S. 4.
ylzyila ait ithal edilmis Yunan seramigi, Hellenistik Cag ve Roma D&nemine
ait malzemeler sergilenmektedir. Son bolimde ise ziyaretciler Gordion’da ele

gecen mihar ve sikke drneklerini izleme imkani bulmaktadirlar.
8.10.PTT Pul Muzesi

PTT Pul Muzesi; Tuarkiye’nin merkezinde Dinya capinda bir kaltir

merkezi olma 0Ozelligini tagimaktadir. Modern muzecilik anlayisi ile tasarlanan
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binasinda Dunya Pullari, Osmanli Devleti Pullari, Anadolu Hikimeti Pullari,
Tarkiye Cumhuriyeti Pullann ve 7 ayri temadan olusan Tematik Pullar
sergilenmektedir. Ayrica; Gegcmisten Giiniimiize Posta, istiklal Harbinde PTT

ve Nostaljik PTT alanlari da mizede gezilebilecek bélimlerdir.

Mize binasi, Emlak ve Eytam Bankasi, Turkiye Cumhuriyetinde
kurulan Gguncu bankadir. Mustafa Kemal Atatirk’un talimatlari dogrultusunda
3 Haziran 1926’da Ankara’da kurulmustur. Clemens Holzmeister tarafindan
neo-klasik kural 6lgulerinde inga edilmigtir. Bu tarihi bina PTT tarafindan
restore edilerek PTT Pul Mizesi’'ne donustirilmis ve 2013 yilinda agihgi

gerceklestirilmigtir.
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BOLUM IlI

Bu bodlimde arastirma kapsamina giren mize yetkili ya da
calisanlariyla yapilan goriasmeler sonucunda elde edilen veriler 6nce

temalara ve ardindan bulgulara dondsturdlmus ve yorumlanmistir.

9. BULGULAR VE YORUMLAR

Ankara’da muize egitim programi ydriatmekte olan on muizede
uygulanan vyaratict drama calismalarini  saptamak, irdelemek ve
degerlendirmek tizere bu muzelerin yetkilileri ya da uzmanlari ile goérigmeler
gerceklestiriimigtir. Bu goérismeler sirasinda yonlendirmek Uzere uzman
goruslerine bagvurarak olusturulmus sorularin, arastirma kapsamina

girmeyen bir mizede pilot uygulamasi yapiimigtir.

Gorusme formu ile gorusiulen arastirma kapsamindaki muzelerden
toplanan veriler, mize egitim programi ve/veya egitim birimi olan muzeler,
yaratici drama caligsmalari gerceklestiren mizeler ve degerlendirmelere iligkin

temalar altinda gruplandirilmaya tabii tutulmustur.

Arastirma kapsaminda her miuize icin yetkili ya da calisanina
yonlendirmek tzere hazirlanan acik uclu sorular asagida siralanmistir. Temel
olarak bu sorular ve bu sorulara alinan yanitlara gore belirli temalar
olusturulmus ve bu temalar 1siginda gruplandirmalar, alt temalar ve

degerlendirmeler yapilmigtir.



26

Arastirma kapsamindaki muzeler ve onlara yoneltilen sorular

asagidaki gibidir:

No. | Sorular

Muizenizde ne kadar zamandir egitim programlari uygulanmaktadir ve halen
devam etmekte midir?

2 | Bu egitim programlari ile ne amaclaniyor, ne tir kazanimlar hedefleniyor?

Muizenize uygulanmakta olan egitim programlarinin ortalama siiresi ne
kadardir?

4 | Muzede gerceklestirdiginiz egitim programlari ne siklikta uygulaniyor?

5 | Mizenizde uygulanan bu egitim programlari belirli aralikla yenileniyor mu?

6 | Mlze egitimi programlarinizda yaratici drama etkinliklerine yer veriliyor mu?

Muze egitim etkinliklerinizde yaratici drama etkinliklerine ayrilan siire ne

! kadardir?

8 Muze egitiminizde 6zellikle yaratici drama etkinlikleri hangi yas gruplarina
yonelik hazirlanmaktadir?

9 Egitim programlarinizda hangi yaratici drama etkinliklerine, tekniklerine yer

veriyorsunuz, érneklerle aciklar misiniz?

10 | Bu etkinlikler ile hedeflenen amag ve kazanimlar nelerdir?

Bu etkinlikler sonrasi gerek 6gretmenlerden gerek ailelerden nasil geri

11 donatler aliyorsunuz?

Bu geri donutleri nasil aliyorsunuz, yazili olarak mi ya da ne tir aliyorsunuz

12 o -
ve nasil degerlendiriyorsunuz?
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9.1.Muze Egitimi Programi ya da E gitim Birimi Olan Muzeler

Mize vyetkili ya da calisanlarina yoneltilen “Mizenizde ne kadar
zamandir egitim programlari uygulanmaktadir ve halen devam etmekte

midir?” sorusuna alinan yanitlar ile asagidaki bulgulara ulasiimistir.

Aragtirma ile kendi biinyesinde egitim atdlyesi olan ve bir muze egitim
programi olan muzelerin Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Mizesi, Ankara Cocuk Mizesi, Cengelhan
Rahmi M. Ko¢ Muzesi, MTA Tabiat Tarihi Miizesi ve Yasayan Mize oldugu
saptanmistir.

Rehberli tur anlatim yoriten ] Muze kavramnin garenimesi

[T miizeler

_ e Mizede yagayarak dgrenmek ve
Maze E.H'Flml '_jr_”?'“'r”' . . . . ] miizenin bir editim ortam olarak
wa da Egitim Birimi Olan Egitim ProgramvE gitim Atdhresi
Mizeler - —
Koleksiyonlan ile ilgili kilim dahm

Mize Egitim Programinin | =evdirmek ve dgretmek, bilinglendirmek

| Amagian B

— Estetik begenilerini gelistirmek

Sorgulama ve Empati yeteneklerini
gelistirmeleri

— Edlenerek ddrenmek

Ggretim programi ile birlikte ona paralel
kazanimlar saglamak

9.1.1. Rehberli tur anlatimi ytrtten muzeler;

* MTA Tabiat Tarihi Muzesi, 1968 yilindan itibaren.
« Anadolu Medeniyetleri Miuizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakdiltesi Oyuncak Muzesi, 1990lardan itibaren.

* Turk Telekom Telekominikasyon Muzesi, 2002 yilindan itibaren.
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* Gordion Muzesi, 2006 yilindan beri.
* PTT Pul Mizesi, 2013 yilindan itibaren talep oldugu takdirde.

9.1.2. Egitim Programi / E gitim Atolyesi olan Muzeler;

e Anadolu Medeniyetleri Muzesi, MTA Tabiat Tarihi Mizesi, 2002
yilindan beri

» Ankara Vakif Eserleri MUzesi/Cagdas Drama Dernegi tarafindan 2006-
2014 tarihleri arasinda

* Yasayan Muze 2007 yilindan bu yana

* Ankara Cocuk Muzesi, Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Mizesi, 2012
yilindan itibaren

e PTT Pul Mizesi, 2013 yilindan itibaren

Tezin konusu kapsaminda giren Ankara’ da muize egitimi
calismalarina olanak tantyan muzelerin bir kisminda egitim atblyesi varken,
bir kisminda ise rehberli tur anlatimi ile bu egitim verilmektedir. Bu muzelerin
bir kisminda -bir egitim atdlyesi olmayip da rehberli anlatim gerceklestiren
mizelerde egitimcilere muizede calisma yapabilme olanagi taninmakta

oldugu gorulmustar.
9.1.3. Mize Egitim Programinin Amaclari

“Bu egitim programlari ile ne amaclaniyor, ne tur kazanimlar

hedefleniyor?”

9.1.3.a Mize kavraminin 0 grenilmesi:

Anadolu  Medeniyetleri Muzesi: "Hem 6Ogrencilere hem de
O0gretmenlere "Biz size bizden 6nce yasayan insanlarin yaptiklarini sunarak
onlarin hayatlarinda karsilastiklari problemleri ve zorluklari anlatiyoruz,
zevklerini, dastncelerini, beslenme sekillerini, dinyaya bakiglarini
anlatiyoruz oradan bazi kendimize bazi gorevler cikartarak yeni bir ufuk
aclyoruz biz daha iyi nasil yagariz, biz daha iyi neler yapariz, ginimuzdeki
televizyon, bilgisayar, telefon teknolojisi veya diger elektronik sistemdeki
gelismeler hep iste 10 bin yillik uygarhk gelisiminin sonucudur ve her biri

degiserek, uygarlik her gun sekil degistirmektedir. /ste buna, diisiince
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bilimine hayatimizi kolaylastirma diyoruz ne kadar ¢cok mize, sergi salonu
gezer, kitap okursaniz ufkunuz geligir yapici ve yaratici diiglince yeteneginiz

gelisir. Muzelerin amaci da budur fikrini vermeyi amacladik ve basarili olduk."

Gordion Muzesi: "Muzelerin sadece bir bakilip cikilacak yerler
olmadigini, dusuncelerini zenginlestirmek icin ugrasarak, duygu ve
dustincelerine hitap ederek, yeni bir vizyon yaratmayi saglayarak anlattik. Bu
nedenle mizemiz, binlerce 6gretmen ve 6grenciye ulasti. Mize bu son 20 yil
icerisinde gercekten egitim konusunda yaptigi ¢calismalara Turkiye'de 6grenci

ve dgretmenlere ulagsmakla kalmayip, bir cok devlet kurulusuna da ulasti.”

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Mizesi: "En
temel amag¢ oyuncak gibi cocuga ¢cok 6zgu ve onu eglendiren, keyiflendiren
nesnelerin eglence ve 6grenme amaciyla kullaniminin saglanmasi ve bu

sure¢ boyunca ¢ocuklarin “mtze” kavramini 6grenmeleri ve i¢sellestirmeleri.”

Calisma kapsamindaki muzelerin bazilari, ziyaretcilerine -sergiledikleri
objeler araciligiyla- mize kavramini 06gretmeyi hedeflemis olduklari
dusundlmektedir. Boylelikle “mize”nin sadece koleksiyonuna gore tarih,
sanat, arkeoloji vb. ne dair degil ayni zamanda dusince dinyasini
zenginlegtiren bir kavram oldugu aktariimak istenmekte oldugu goérulmustar.

9.1.3.b Mlzede ya sayarak 6 grenmek ve mizenin bir e gitim ortami
olarak kullaniimasi:

Timunde ortak

Anadolu Medeniyetleri Mlzesi: "...giderek, yine bir hafta boyunca
mize egitimi uygulamalarini 6gretmenlere anlattik. Mizeyi bir egitim ortami
olarak nasil kullanirsiniz fikrinden yola ciktik, ama onlara muzeyi kullanmalari
icin onlara Anadolu arkeolojisini anlattik, muzelerdeki egitim uygulamalarini,
muzeleri anlattik, tarihi eser kacakgiligini anlattik yani muzelerle ilgili genel
bir disiplin dal icerisindeki tum konu bagliklarindan ve tim yan disiplinlerden

de bahsederek bir farkindalik yarattik."

Gordion Muzesi: "Baglangicta 7 yas ile 15 yag arasi gruplara onlarin
anlayabilecegi dilden, pedagojik yaklasimla onlara Frig uygarligini, Gordion'u
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yani Yassihoyuk koyunu anlattik, kdyin dnemini anlattik. Resimler c¢izdirdik,
oyunlar oynattik, yaratici drama ile zenginlegtirdik ve kazi bagkani ile
tanigtirdik.  Yassihoyuk kdyunun yani Frig uygarliginin 6nemi ortaya ¢ikiyor
seklinde anlattik. Bir dolu etkinliklerden sonra bugiin lisede ve universitede

okuyan o 6grencilerin gcogu farkh bir bakis acisi ile bakiyorlar artik."

Anadolu Medeniyetleri Mizesi ve Gordion Mduizesi: "Ana okul
calismalarina kadar indik, Universiteye kadar c¢iktik. U¢ yasindaki cocuk
gruplarina muze gezdirdik, dokunmayin bagirmayin konusmayin diyerek
uyarmadan, gsarki da soylettik, oyun da oynattik, mutlu ayrilsinlar istedik
miizeden. Universite 6grencileri kendi bilim dallari ile ilgili olarak mizeyi
gezebilirler. Niye bir ingilizce dersi miizede islenmesin, ya da matematik,
cografya dersi... Yani muzeler birer egitim ortamidirlar. Cografya dersi icin
daglara, ovalara, insanlarin yasam kosullarina, o zaman ki iklime uygun
olarak nasil hayatlarini gekillendirdiler, nasil avlandilar, nasil karinlarini
doyurdular ona bakariz. Matematik dersi igin, matematik bir distince dersidir,
dusunce bilimidir. Ama biz sizi disinceye yoneltelim arkeoloji ile sizin o
yeteneginizi gelistirelim ki hayatta problemlere karsilastiginizda ¢abuk ¢ozin.
Resim ya da gorsel sanatlarla ilgili bolimlerde veya derslerde sizin estetik
duygularimzi geligtirelim. Bu heykeli kim yapti, nasil yapti, ne kadar zamanda
yapti, acaba o resmi ya da heykeli yaparken o kuc¢ucuk takilari yaparken hata
yapsaydi geri dontigt var miydi ya da onu kim kullandi ya da kullanamadi, bu
eseri, bu egyayl, bu muizik aletini gibi pek ¢ok konuda oldugu gibi egitim

programlarinda talepler dogrultusunda degisiklik yapiyoruz, gelistiriyoruz."

Ankara Cocuk Muzesi: "Turkiye icin yeni bir kavram ¢ocuk miuzesi
kavrami, sadece cocuklar dugiinulerek hazirlanmig bir yer ama bilindik
yerlerden de biraz farkli. Bu farkin nedeni de isin icinde egitim olmasi.
Eglenirken bir takim seyler 6grenmis oluyor ve bunu da en sevdikleri geyle,

oyunla, yaratici drama ile dgreniyorlar."

Yasayan Mize: "Amacimiz, gelen ziyaretginin sikilmadan, eglenerek,
interaktif bir gekilde bog zaman aktivitesi olarak gerceklestirdigi mize

ziyaretini dolu dolu 6grenerek gecirmesi.”
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Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Miuzesi: "Oncelikle bircok temel ve alt
kazanimda hedefledigimiz kazanimlarin yani sira asil amag etkinlik sirasinda
belirlenen obje ile -daha c¢ok obje bazli calistigimiz sdylemistim zaten-
etkilesimi artirma, o objeden yola cikarak gelecegi hayal etmelerini

saglamak."

MTA Tabiat Tarihi Muzesi: "Oncelikli hedefimiz miizede yasayarak
ogrenmeleri amacliyoruz, ayrica estetik begenilerini ve yaraticiliklarini

gelistirmek istiyoruz."

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Miuzesi:
"Milzede gerceklestirilecek egitim calismalari da mizenin amaclariyla dogru
orantili olarak yapilandiriimis ya da yar yapilandiriimis her tarli egitim
etkinligi ile miizenin amaclarini hayata gecirmek tizere kurgulanmig. Ama en
temel amag¢ oyuncak gibi cocuga ¢cok 6zgl ve onu eglendiren, keyiflendiren
nesnelerin eglence ve 6grenme amaciyla kullaniminin saglanmasi ve bu

sure¢ boyunca ¢ocuklarin “mtze” kavramini 6grenmeleri ve i¢sellestirmeleri.”

Turk Telekom Telekominikasyon Muzesi: "Muzede rehberli gezi ve
edgitim calismalar ile kalici bir 6grenme stireci ve ¢ok daha etkili bir 6grenme

oluyor. Miizeyi daha da aktif olarak kullaniyorlar ayrica.”

Ankara Vakif Eserleri Miizesi adina Cagdas Drama Dernegi: "Genelde
yaratici dramanin bilinir olmasi ve muze bunun igin ¢ok iyi bir vesile. Bir

digeri mizenin bir egitim ortami olarak kullanilmasi."

Tez konusu kapsamina giren on muzenin, mizelerin birer egitim
mekani olarak kullanilabilecegini ziyaretcilere, Ozellikle de egitmenlere
aktarmayl amacladigi gorilmektedir. Dersin ya da 6gretilmek istenen
konunun her ne olursa olsun ve yine birlikte calisilacak grup -okul
oncesinden Universite dgrencilerine kadar- hangi yas grubundan olursa olsun
muzelerin buna olanak tanimakta oldugu fikri verilmek istenmektedir. Ayrica
mizede yapilacak bir egitim etkinliginin eglenceli ve kalici bir 6grenme
surecini beraberinde getirecegi farkindahginin yaratilmasi hedeflenmekte

oldugu disunulmektedir.
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Temel kazanim olarak belirlenen bu hedeflerden mizede yasayarak
ogrenmenin, kalici 6grenmenin anahtarlarindan biri oldugu diastntlmektedir.
Obje odakli ve eglenerek 6grenmenin de muzelerin birer egitim mekani

olarak gorulmesine katkisi oldugu gorusinidn hakim oldugu gorilmektedir.

9.1.3.c Koleksiyonlari ile ilgili bilim dalini sevd  irmek ve 6 gretmek,
bilinglendirmek:

Arkeolojiyi o6gretmek, sevdirmek (Anadolu Medeniyetleri Muzesi,
Gordion Miuzesi), nesli tukenmis ve tiukenmek Uzere olan hayvanlari
ogrenmek ve evcil hayvanlarla aralarinda analiz-sentez yapabilmelerini
saglamak (Ankara Cocuk Mduizesi ve MTA Tabiat Tarihi Muizesi), ciftlik
hayvanlari ve mevsimleri 6gretmek (Ankara Cocuk Muzesi), Turk Kaltaring,
kaybolmaya ytz tutmus somut ve somut olmayan kltirel mirasin tanitiimak
ve aktarmak (Yasayan Mize), oyuncak kudltiriinin aktarilmasi ve cocuk
kultdriniin desteklenmesi (Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakdiltesi
Oyuncak Mduzesi), iletisimi ve tarihini O0gretmek (Turk Telekom
Telekomuinikasyon Mizesi), teknolojinin gelisimini, haberlesme ihtiyacinin
nasil dogdugunu, ve ayrica pullarin baski sireci, tasarimlari gibi strecleri
ogretmek (PTT Pul Mizesi).

Anadolu Medeniyetleri Muzesi: "Arkeoloji nedir, Anadolu nedir,
Anadolu'da kimler yasamigtir gibi bilgileri cok agir ve bilimsel olamayan, her
yas grubunun kendi alabilecegi algilama diizeyi g6z ontne alinarak -bu ¢ok
onemli- anlatiliyor. Mesela, ilkokul 5. sinifa kadar mezar, 6lum, tanri, tanrigca
degil, oluler, iskeletler seklinde degil; "insanlar yasarlar, olurler ne yazik ki
hayatlarini kaybederler seklinde bir stirecten bahsederek ve bu yasadiklari
sure¢ -bazen 40 yildir bazen 80 yildir bu- bazi egyalar Urettiler gittikge
gelistiler, duglindukce daha iyisini yaptilar, bu duglince sisteminin
gelismesiyle olusturulan egyalarin ve yagayiglarin timine uygarhk diyoruz,
bu uygarhgin bize faydasi nedir, siz de lutfen disinin daha iyi nasil yasariz,
daha iyi neler yapabiliriz, gunlik hayatimizi kolaylagtirmak icin nasil
disunebiliriz, neler uretebiliriz? Bu, 6nce sizin, sonra toplumumuz igin
faydalidir. Yapilan her yenilik uygarlk dizinin bir parcasidir bir basamagidir.”

seklinde anlatiyoruz.”
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Gordion Muzesi: "Arkeologlari, arkeolojiyi, kazi bilimi, kazi ekibini,
kimdir, nedir, ne yapiyorlar, neden yapiyorlar, ...ou kazida bulunanlari
mizeye koyarsak ne olacak, muzeye gelenler niye geliyor, sizin kéylntzin
onemi nedir, tarihsel gecmisi neden 6nemli bunlari ogrettik. ...her birine
arkeoloji anlattik, héyugu gezdirdik, kral Midas'in mezar olarak anlatilan
tumuliste gezi yaptik. 7 yas ile 15 yas arasi 2 gruptular. Onlarin
anlayabilecegi dilden, pedagojik yaklasimla onlara Frig uygarlgini, Gordion'u
yani Yassihoyuk koyunu anlattik, koyin dnemini anlattik. Resimler c¢izdirdik,
oyunlar oynattik, yaratici drama ile zenginlegtirdik ve kazi bagkani ile

tanistirdik."”

Ankara Cocuk Muzesi: "1. kesif alaninda vahgi yagsam, dinosfera, Al
Babanin ciftligi ve mevsimler bolimlerinden olusuyordu. Biz vahgi yasam
bolumunde cocuklarin bu hayvanlarin neden neslinin tikenmek Uzere
oldugunu kendileri diastnmeleri icin yaratici dramayl temel alan kiguk
cocuklar icin taklitler, canlandirmalar, masallar yoluyla daha ¢ok kavratmaya
calisirken, daha buyuk yas cocuklar icin dogaclamalar geklinde bir egitim

programi uyguluyorduk.

Dinosfera boéluminde nesli tikenmis olan hayvanlari gordiler,
dinozorlarin 6zelliklerini, bir kazi alani vardi, orada da yine canlandirmalar
yapiliyordu. Yine Ali Babanin ciftligi béliminde bir ciftlikte dretim nasil
yapilir, ciftlik hayvanlari nelerdir, orada uretilen bal, sit, peynir, yogurt,
yumurta gibi seyleri yine ayni sekilde dogaclamalarla, canlandirmalarla,
interaktif kullanilabilecek miize objelerinden yararlanarak bir egitim programi
uyguladik. Boylelikle cocuklar kegif alanlarinda nesli tikenmek tzere olan,
nesli tikenmig olan hayvanlar, evcil hayvanlar arasinda analiz-sentez yapma
imkani buldular. 4. odada da mevsimler bdliuminde, bir uillda hangi
mevsimler var, o mevsimlerde ne yenir, nasil giyinilir, mevsimlerin olusuna
dair kisa canlandirmalar, soru-cevap gibi yaratici drama calismalari

yapiyorduk."

MTA Tabiat Tarihi Miuzesi: "Egitim atdlyemizde fosil arama havuzu,

kicuk bir amfi tiyatro ve drama atdlyesi vardi. Cok sik olamasa da yaptigimiz
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zaman 30 dgrencinin 15 tanesi resim calismasi yaparken diger 15 tanesi ile
drama caligiyorduk. Yaratici drama calismalarinda etcil ve otcul dinozorlar
ve onlarin mucadelesini canlandiriyorduk. Ve dinozorlarin nasil yok olmus

olabilecegine dair teoriler Urettiriyorduk."

Yasayan Muize: "Amacimiz Turk Kudltarind, kaybolmaya ylz tutmus
somut ve somut olmayan kilttrel mirasinin tanitiimasi ve aktarilmasi ve bu
aktarimi  hem egitici, Ogreticic hem de eglendirici oyunsu sureclerle
gerceklestirmektir. Ornekle aciklamak gerekirse, Karagoz ile ilgili bir yaratici
drama etkinligi tasarlarken hedefledigimiz kazanim, kisinin masal
karakterlerini bilmesi, tanimasi, rol karti hazirlarken mesela, Nardane Hanim,
Kalli Fatma, Serbetci Guzeli rol kartlarini hazirlarken, hikayeyi kurgulanirken
karakterleri icsellestirmelerini hedefliyoruz. Tabii bunlardan ayri ortalu

kazanimlar var ki, onlarin sonucunu biz Miizede, hemen o an géremiyoruz.”

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Mizesi: "Her
seyden o6nce oyuncak kultirinin aktarilmasi var ... Ortaya cikan egitimin
amaci hem c¢ocuk kalturiintin sosyal tarih calismalari ile desteklenmesi, hem

de bunun oyuncak yoluyla gerceklesmesinin saglanmasi.

Oyuncak araciligiyla hem boélgesel benzerlik ve farkhliklarin ortaya
citkarilmasi amaclaniyor, hem de bodlgesel 6Ozelliklerin etnografik olarak
arastirilmasi ve donemin tarihi, cografi, ekonomik gelismelerinin yakindan
izlenmesi hedefleniyor... Ama en temel amag¢ oyuncak gibi cocuga ¢cok 6zgu
ve onu eglendiren, keyiflendiren nesnelerin eglence ve 6grenme amaciyla
kullaniminin saglanmasi ve bu stire¢ boyunca cocuklarin “miize” kavramini

dgrenmeleri ve i¢sellegtirmeleri.”

Turk Telekom Telekomiinikasyon Muzesi: Hedeflerimiz, iletisim
konusunda eskiden neredeydik simdi neredeyiz ¢cocuklara anlatmak, teknoloji
cagindaki cocuklara eskiden iletisim nasildi, nereden nereye geldigimiz
gostermek, nasil bir slUrecten gectigimizi 6grencilere objeler (zerinden
gOstermek. Bu ayni zamanda Turk Telekom’'un da gecirdigi sure¢ ayni

zamanda."
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PTT Pul Mizesi: "flk olarak burasi bir haberlesme mizesi, 6zel bir
calisma alanina ait bir mize. Dolayisiyla teknolojinin gelisimini gérmeleri
acisindan bir katki saghyor. Haberlesme ihtiyaci nasil dogdu, ilk kimler
haberlesme araclarini kullandi, teknolojinin gelisimi sireclerini goérmeleri
bakimindan genel anlamda miuize slrecleri aktararak ziyaretcilerine katki
saghyor. Ayrica pullarin baski sireci, tasarimlari gibi surecleri 6grenmis
oluyorlar. Hatta tarihi mize binasi mimari agidan bir fikir veriyor

ziyaretgisine."

9.1.3.d Estetik be genilerini geli stirmek:
MTA Tabiat Tarihi Muzesi: "Oncelikli hedefimiz miizede yasayarak
ogrenmeleri amacliyoruz, ayrica estetik begenilerini ve yaraticiliklarini

gelistirmek istiyoruz. "

9.1.3.e Sorgulama ve Empati yeteneklerini geli  stirmeleri:
Vakif Eserleri Miizesi adina Cagdas Drama Dernegi: "Muzenin bir
edgitim ortami olarak kullanilmasi ve o6grencilerin kendi kendileri 6grenme

sureclerini gelismesi, sorgulama, empati becerilerinin gelismesi."

9.1.3.f Eglenerek 6 grenmek:

Anadolu Medeniyetleri Miizesi: "fste bir giines kursu, Hattilere ait bir
gunes kursu, siz olsaydiniz bunu nasil canlandirirdiniz?", "Oradaki iki boga
veya iki geyigi donma teknigi ile veya tip teknigi ile siz olsaydiniz nasil
yapardiniz?" veya "Degisik tekniklerle bunu nasil yansitirdiniz?", "Neden bu
karga bicimli vazoyu yaptilar?”, "Kartal bicimli veya kug bicimli, veya degisik
oyuncaklari yaparken neden hayvan desenlerini kullandilar?”, "Hadi biz de o
kiliga girelim, canlandiralim.” gibi oyunla, eglenerek, muze icinde bir egitim

ortami gerceklestirmis oluyoruz."

Calisma  kapsamindaki  mizelerin  hemen hemen  hepsi,
koleksiyonlarina iligkin bilim dalini yudrattikleri  eg@itim caligmalar ile
ziyaretcilerine  sevdirmeyi ve bu konuda onlar  bilinglendirmeyi
hedeflemektedir denilebilir. Miizelerin ingilizce dersinden, tarihe, cografyaya

kadar pek cok konuda ideal bir egitim ortami olarak disunuldiginde
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mizenin turine, koleksiyonlarina dair bilim dal i¢in en ideal egitim mekanlari

olarak 6ne ciktiklari distunulmektedir.

Muzelerdeki egitim etkinliklerinin amaclarina iligkin olarak bir birinden
farkh mazeler farkli amaclardan da s6z etmiglerdir. Bir mize, ziyaretcilerin
estetik begenilerini, digeri ise sorgulama ve empati yeteneklerini geligtirmeyi

hedeflemekte oldugu goralmustar.

Bir bagska muze, egitim etkinliklerinde oyunsu sureclerle eglenceli bir

ogrenme sturecini amacladiklarini ifade etmigtir.

9.1.3.g Ogretim programi ile birlikte ona paralel kazanimlar
saglamak:

Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Miizesi: Ozellikle okullarla calistigimiz igin
Ogretim programiyla beraber yuritmeye calisiyoruz ki yaptigimiz egitim
calismalari bir amaca hizmet etsin, 6gretmenleri desteklesin. Bu gekilde
ogretmenler de daha sicak bakiyorlar buradaki calismalara.

Muzelerdeki egitim etkinliklerinin amaclarina iligkin olarak bir birinden
farkli muzeler farkh amacglardan da s6z etmiglerdir. Bir muze, ziyaretgi
profillerine gbre ogretim programina paralel etkinlikler tasarladiklarinda

egitimcilerin ilgisini ¢ektiklerini belirtmistir.

9.2. Yaratici Drama Etkinlikleri Gergekle stiren Muzeler:

“Mize egitimi programlarinizda yaratici drama etkinliklerine yer

veriliyor mu?”

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Yasayan Muze, Ankara Cocuk
Muzesi, Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Mizesi, MTA Tabiat Tarihi Mlzesi, Ankara
Vakif Eserleri Mizesi (Cagdas Drama Dernegdi ve Olusum Drama Enstitlisi

tarafindan 2014 yilina kadar)
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ekle stiren muzeler:

Anadolu Medeniyetleri Muzesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri

Fakultesi Oyuncak Muzesi, Ankara Cocuk Muzesi, Cengelhan Rahmi M. Kog

Muzesi, Yasayan Mize
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9.2.2. Ziyaretci gruplarinin yaratici drama cali $masi yapmasina izin

veren muzeler:

Anadolu Medeniyetleri Mulzesi, Gordion Miuizesi, Turk Telekom
Telekomunikasyon Muzesi, Ankara Vakif Eserleri Mlzesi (Cagdas Drama

Dernegi ve Olusum Drama Enstitisu tarafindan 2014 yilina kadar)
9.2.3. Yaratici drama ¢ali smasi igin destek alan muzeler:
MTA Tabiat Tarihi Muzesi

Calisma kapsamina giren hemen hemen her mizede yaratici drama
calismalari  gerceklestirmektedir. Bunlardan bazilari yaratici drama
calismalarini  kendi egitimcileri tarafindan gergeklestirirken, bazilari ise
mizede disaridan gelen egitimcilerin bu calismalari gerceklestirmelerine
olanak taniyor. Sadece bir mize bu etkinlikleri yine kendi bunyelerinde

gerceklestirirken yaratici drama lideri destegi almaktadir.
9.2.4. Yaratici drama etkinlikleri ile hedeflenena mag ve kazanimlar:

“Yaratici drama etkinlikleri ile hedeflenen ama¢ ve kazanimlar

nelerdir?”
9.2.4.a Miize Bilimine lligkin Kazanimlar

» Muze bilinci olu gturmak:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakuiltesi Oyuncak Mizesi:
"Yaraticl drama araciligiyla mize bilinci olusturmak, aslinda bizim en temel

amacimiz bu ama tabii yaratici drama 6zelinde ikincil 5Gnemde bir kazanim."

» Mizeden daha aktif olarak faydalanmak:

Turk Telekom Telekominikasyon Muzesi: "Drama ile yapilan mize
ziyaretleri katilmcilar i¢in daha kalici bir 6grenme sureci oluyor. Genelde 3
salon Uzerinden hepsini tek tek anlatim sonra ardindan bir salonda
toplanarak telem teleks cihazinin nasil ¢alistiginizi birbirinize anlatin deniliyor
ya da bir resim cizerek bunu anlatin deniliyor. Bu sekilde ¢cok daha etkili bir

ogrenme oluyor. Miizeyi daha da aktif olarak kullaniyorlar ayrica.”
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» Obje ile etkile simi artirma:

Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Miuzesi: "Oncelikle bircok temel ve alt
kazanimda hedefledigimiz kazanimlarin yani sira asil amag etkinlik sirasinda
belirlenen obje ile -daha c¢ok obje bazli calistigimiz sdylemistim zaten-
etkilesimi artirma, o objeden yola cikarak gelecegi hayal etmelerini

saglamak."

Turk Telekom Telekomtinikasyon Muzesi: "4-5 yag gruplarina iletisim
cihazlarini mesela mors alfabesini anlatirken haliyle oyun geklinde bir
anlatima basvuruyoruz. Kiguk yas gruplarina biz bu sekilde anlatiyoruz.
Ancak cesitli derneklerden gelen ve rehberli mize turunun ardindan kendi
liderleri ile drama calismalarini kendileri yapan gruplarimiz da var. Boyle bir
calismada hocalari bir objenin resmini gosteriyor ve 6grenciler miizede objeyi
bulmaya caligiyorlar. /ki gruba ayrilip bir cihazi konusmadan birbirlerine

anlatmaya caligiyorlar.”

Yaratici Drama calismalari ile hedeflenen amacg ve kazanimlari dort
grup altinda incelemenin mumkin oldugu gértulmektedir. Bunlardan birincisi
mize bilime dair olanlardan 6ne cikanin obje ile etkilesimi artirmak oldugu
soylenebilir. Diger ikisi ise mize bilinci olugturmak ve muzeden aktif olarak
yararlanmak. Hatta muze bilinci olusturmanin sadece yaratici drama
calismalarinin deg@il ayni zamanda mize egitiminin de amaci oldugu

belirtilmistir.
9.2.4.b Bili gsel Kazanimlar

> Ifade becerisini geli stirmek:
Anadolu Medeniyetleri Mizesi ve Gordion Muzesi: "Amac¢ ve kazanimlar
tamamen kendini ifade edebilme sanatini gelistirme, hareketlerine bir anlam
katabilmek ve kendi dugliince sistemini zenginlestirebilmek... Bunu mize
ortaminda gerceklestiriyoruz ¢uinkli miize ortaminda objeler buna ¢ok yatkin.
Biz onlari drama yontemleriyle degisik etkinliklerle 6grencilere vermeye,

kendi aralarinda bir iletisim kurmaya calisiyoruz.”
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Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Mizesi: "Yaraticl
drama 0zelinde hedefledigimiz bir kere her seyden once kendini ifade
edebilme becerisi kazandirmak. Kendini ifade edebilme becerisini ilk olarak
bireysel olarak ikincisi de topluluk i¢cinde bu beceriyi kazandirmak. Bedenini
kullanarak duygu ve dustincelerini ifade edebilmesi becerisini kazandirmak.
ffade becerisini sozel ifade giiciine aktarmasini saglamak. Oyun,
canlandirma, etkinlik agsamalarini 6zimsemesini saglamak. Bir Urin ortaya
ctkarmasini saglamak, bu bir tasarim, resim, bir imge ya da dugiince olabilir
ya da bedeni ile canlandirdigi her hangi bir sey olabilir. Bunun bir Grin
oldugunun farkina varmak ve bir Griin olarak farkina varip 6zgin bir Grin

ortaya koymug olmak."

> lletisim becerilerini geli stirmek:

Anadolu Medeniyetleri Muizesi ve Gordion Mizesi: "... Toplum
icerisinde iyi bir konumda olmasini saglamak ve bunu yaparken de hig¢ bir
sekilde cekinmeden hem arkadaslariyla hem ogretmeni ile hem ailesi ile
diyaloglarinda son derece canli, sikici olmayan ve sikilmaksizin bir diyalog

kurabilmesini saglamaktir genel amacimiz."

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Miizesi:
"Kendini ifade edebilme becerisini ilk olarak bireysel olarak ikincisi de
topluluk icinde bu beceriyi kazandirmak. Bedenini kullanarak duygu ve

dusincelerini ifade edebilmesi becerisini kazandirmak.".

» Empati becerisi kazandirmak:
Ankara Cocuk Mduzesi: "Cocuklarin kendi bedenini tanimasi her
seyden once, bagkalari ile is birligi yapmasi, empati kurma, bir takim etik
degerlerin gelistiriimesi, kendi bedenlerini duyumsamalari gibi kazanimlar

hedefleniyordu."

Ankara Vakif Eserleri Miuzesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum
Drama Enstitistu tarafindan): "Ogrencilerin kendi kendilerine 6grenme

sureclerini gelismesi, sorgulama, empati becerilerinin gelismesi."
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» Baskalari ile i gbirli gi yapma:
Ankara Cocuk Miuzesi: "...bagkalari ile ig birligi yapmasl... gibi

kazanimlar hedefleniyordu."

» Etik de gerlerin geli smesi:
Ankara Cocuk Muzesi: "... bir takim etik degerlerin geligtiriimesi... gibi

kazanimlar hedefleniyordu."

» Kendi kdltorni  tanimasi  ve canlandirdi g1 karakterleri
icselle stirmesi:

Yagsayan Mize: "Ornekle aciklamak gerekirse, Karagoz ile ilgili bir
yaratici drama etkinligi tasarlarken hedefledigimiz kazanim, kisinin masal
karakterlerini bilmesi, tanimasi, rol karti hazirlarken mesela, Nardane Hanim,
Kallh Fatma, Serbetci Guzeli rol kartlarini hazirlarken, hikayeyi kurgulanirken
karakterleri icsellestirmelerini hedefliyoruz. Tabii bunlardan ayri ortalu

kazanimlar var ki, onlarin sonucunu biz Miizede, hemen o an géremiyoruz".

» Dil geli simi:
Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Muzesi: "...Biligsel, sosyal gelisim, dil

gelisimi, toplumsal gelisim gibi kazanimlar hedefliyoruz.”

> Kultdrel mirasa dair farkindalik ve kulttrel mirasi n korumasi
Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Miuzesi: "Temelde ise, kuiltirel mirasi

koruma, kultirel mirasa dair farkindalik gibi kazanimlar hedefliyoruz."

» Gecmisgi anlamak ve gelece gi hayal etmek:
Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Mizesi: "ge¢cmigini anlama, gelecegini hayal

etme, gelecegdi 6n gorme gibi kazanimlar hedefliyoruz.”

> Bili gsel ve sosyal geli sime katki:
Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Miizesi: "Bazen gruba gore alt hedefleri
daha belirgin hale getirebiliyorum; biligsel, sosyal gelisim gibi kazanimlar

hedefliyoruz.”
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» Motor becerileri desteklemek:

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Miizesi: "Kiiguk
yas gruplarinda Motor becerileri desteklemek de aslinda yaratici drama ile
verebilecegimiz beceriler, mesela bir oyunda bir kostimi giymede, bir
oyuncagl kavramada ya da tasarim yaparken kucuik capli bir etkinlige girme
gibi sadece bilissel degil ayni zamanda fiziksel gelisimi de destekleyen

surecler bu etkinlikler."

» Kendi bedenlerini tanimalari:
Ankara Cocuk Mduzesi: "Cocuklarin kendi bedenini tanimasi her
seyden oOnce, bagkalari ile is birligi yapmasi, empati kurma, bir takim etik
degerlerin gelistiriimesi, kendi bedenlerini duyumsamalari gibi kazanimlar

hedefleniyordu.”

» Sorgulama ve kendi kendine 6 grenme surecine katki:
Ankara Vakif Eserleri Muzesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum

Drama Enstitiist tarafindan 2014 yilina kadar)

Ankara Vakif Eserleri Mizesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum
Drama Enstitist tarafindan): "Genelde yaratici dramanin bilinir olmasi ve
muze bunun igin ¢ok iyi bir vesile. Bir digeri mizenin bir egitim ortami olarak
kullaniimasi. Ogrencilerin kendi kendileri 6grenme siireclerini gelismesi,

sorgulama, empati becerilerinin gelismesi..."

Mizede yaratici drama etkinlikleri ile hedeflenen kazanimlara dair
ikinci grup, bilissel kazanimlar basligi altinda toplanabilir. Bu grupta sirasiyla
en cok hedeflenen kazanimlar; ziyaretcilerin s6zli ve bedenini kullanarak
duygu, dusiince ve kendilerini ifade becerilerini, bireysel ve toplum icinde
iletisim becerilerini ve empati yeteneklerini gelistirmek. Ardindan, baskalari ile
isbirligi yapmalarina, bazi etik degerlerin edinilmesine, kendi kilttrind,
gecmisini daha yakindan tanimasina ve gecmisini hayal ederek, gelecegini
sekillendirmesine, kultirel mirasimiza dair farkindaliga ve korunmasina dair,
dil gelisimine, bilissel ve sosyal gelisimine katki saglamak amaclanmakta
oldugu gorulmustar. Kugik yas gruplara dair bu stiregle motor geligsimlerine,
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kendi bedenlerine tanimalarina ve sorgulama ile kendi kendine 6grenme

sureclerine katki saglamak amaclanmaktadir denilebilir.
9.2.4.c Ogrenmeye lligkin Kazanimlar

» Muzelerin bir e gitim ortami olarak kullanimini kavratmak,
yayginla stirmak:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Ankara
Vakif Eserleri Miizesi (Cagdas Drama Dernegdi ve Olusum Drama EnstitlisU

tarafindan 2014 yilina kadar)

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Miuzesi:
"Milzenin bir egitim ortami olarak bir eglence ve 6grenme amaciyla

kullanilabilecek bir mekan oldugunu kavratmak."

Ankara Vakif Eserleri Mizesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum
Drama Enstitist tarafindan):" Muzelerin bir egitim ortami olarak

kullaniimasi."

» Etkili ve kalici bir 6 grenme sureci:

Turk Telekom Telekominikasyon Muzesi: "Drama ile yapilan mize
ziyaretleri katilmcilar icin daha kalici bir 6grenme sureci oluyor. Genelde 3
salon Uzerinden hepsini tek tek anlatim sonra ardindan bir salonda
toplanarak telem teleks cihazinin nasil ¢alistiginizi birbirinize anlatin deniliyor
ya da bir resim ¢izerek bunu anlatin deniliyor. Bu gekilde ¢ok daha etkili bir
ogrenme oluyor. Miizeyi daha da aktif olarak kullaniyorlar ayrica.”

MTA Tabiat Tarihi Muzesi: "Oncelikle biz etkinliklerimizde yaratici
dramay! I1sinma ve gezi 6ncesi muzeye hazirlik anlaminda mize kurallarina
iliskin 1sinma oyunlari geklinde kullaniyoruz. Yagi nispeten buyuk gruplarda

ise 6grenme sirecini pekistirmek ve i¢sellestirmeleri amaciyla kullaniyoruz. "

» Dusunce sistemini zenginle stirmek:
Anadolu Medeniyetleri Miizesi ve Gordion Miizesi: "Ogrencilerin kendi

disuince sistemini zenginlestirebilmeyi saglamaktir genel amacimiz.”
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Ogrenmeye dair kazanimlardan birinin, mizelerin bir egitim ortami olarak
kullanimini 6gretmek ve bunu yayginlasmasina katki saglamak oldugu
soylenebilir. Ayrica boéylelikle oyunsu sireclerle eglenceli ve obje etkilesimli
etkinliklerle hem etkili, hem de kalici bir 6grenme sireci hedeflenmek oldugu
gorulmastir. Bu baglik altinda hedeflenen bir baska kazanim ise, dusinme

sistemini zenginlestirmek denilebilir.
9.2.4.d Yaratici Dramaya lligkin Kazanimlar

» Yaratici drama tekniklerini kullanabilme becerisik  azandirmak:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakuiltesi Oyuncak Mizesi: "Yas
grubu biraz daha yiuksek gruplarda yaratici dramanin farkh tekniklerini
kullanabilme becerisini edindirmek, bir oyunun yaratici dramanin en énemli

asamalarindan biri oldugunu kavratmak mesela."

» Yaratici dramanin her alanda kullanilabilir bir yon  tem oldu gunu
kavratmak:

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Mizesi:
"Muzenin bir egitim ortami olarak bir eglence ve 06grenme amaciyla
kullanilabilecek bir mekan oldugunu kavratmak ve yaratici dramanin hayatin
her alaninda kullanilabilir bir yontem oldugunu kavratmak. Yas grubu biraz
daha yuUksek gruplarda yaratici dramanin farkli tekniklerini kullanabilme
becerisini edindirmek, bir oyunun yaratici dramanin en 6nemli asamalarindan
biri oldugunu kavratmak mesela. Oynarken de Ogrenebilecegini kavratmak,
bir canlandirma yapmanin, bir rol icinde olmanin yaratici dramanin

sureclerinden biri oldugunu kavratmak."

Yaratici drama alanina dair iki muize tarafindan hedeflenen
kazanimlarin; yaratici dramanin hayatin her alaninda ve elbette ki mizede
de kullanilabilir bir yontem oldugunu 6gretmek ve yayginlastirmak oldugu
tespit edilmistir. Hatta yas grubunun izin verdigi gruplarda yaratici drama
tekniklerini 6gretmek ve oyun oynayarak, rol yaparak, hem eglenip, hem

ogrenilebilecegini gostermek, 6gretmek ve bunu kavratmak da eklenebilir.



45

9.2.5. Yer verilen yaratici drama a gama ve teknikleri

“Egitim programlarinizda yaratici dramanin hangi agamalarina ve

tekniklerine yer veriyorsunuz, orneklerle agiklar misiniz?”

9.2.5.a Isinma oyunlari:
Yagayan Miize, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak

Muzesi, Ankara Cocuk Muzesi,

9.2.5.b Canlandirma tekni gi:
Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Yasayan Miize, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Ankara Cocuk Mizesi, Cengelhan
Rahmi M. Ko¢ Mizesi, MTA Tabiat Tarihi Mizesi

9.2.5.c Donma tekni gi:

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakdiltesi Oyuncak Muzesi, Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Muzesi, Ankara Vakif
Eserleri Muzesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum Drama Enstitlsi

tarafindan 2014 yilina kadar)

9.2.5.d Rol oynama:
Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Fakiltesi Oyuncak Muzesi, Ankara Cocuk Mizesi, Cengelhan Rahmi M. Kog¢

Mizesi

9.2.5.e Dogaclama:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Mizesi,

Anadolu Medeniyetleri Muzesi, Yagsayan Mize, Ankara Cocuk Mizesi,

9.2.5.f Degerlendirme:
Yagayan Miize, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak
Muzesi, Ankara Vakif Eserleri Miuzesi (Cagdas Drama Dernedi ve Olusum

Drama Enstitisu tarafindan 2014 yilina kadar)

Anadolu Medeniyetleri Miuizesi: "Ozellikle mizeler en buyuk
ortamlaridir yaratici dramanin, her hangi bir objeyi donma teknigiyle bile,
"[ste bir giines kursu, Hattilere ait bir giines kursu, siz olsaydiniz bunu nasil
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canlandirirdiniz?", "Oradaki iki boga veya iki geyigi donma teknigi ile veya tip
teknigi ile siz olsaydiniz nasil yapardiniz?" veya "Degigik tekniklerle bunu
nasil yansitirdiniz?", "Neden bu karga bicimli vazoyu yaptilar?”, "Kartal
bicimli veya kus bicimli, veya degisik oyuncaklari yaparken neden hayvan
desenlerini kullandilar?”, "Hadi biz de o kiliga girelim, canlandiralim.” gibi

oyunla, eglenerek, mize icinde bir egitim ortami gerceklestirmis oluyoruz.

Bir objeyi, bir egyayi, bir vazoyu, bir heykeli siz canlandirirsaniz veya
onun ruh halini bir teatral bir oyunla canlandirirsaniz duygu ve duginceniz
gelisir.

"Sen Hitit krali olsan, diyelim Suppiluliuma ya da 2. ya da 3.
Hattugili'sin. Misir Krali 2. Ramses ile Kades Savasi oncesinde hadi bu iki
krali konugturalim. Kadegs Savagi sonrasinda iki kralice birbirine mektup
yazmig o tablet bizim mizemizde sen olsan ne yazardin? ne sodylerdin? Hadi
buradaki askeri konugtur, buradaki kabartmalari yapan heykeltrasi
konusturalim." geklinde yapiyoruz. Her yag grubu ile yaratici drama

yaplyoruz.

...donma teknigi var, canlandirma var, kendisini onun yerine koyma var,
hareketle, eylemle, so6zli olarak degisik uygulamalarla, dansla, muzikle

gerceklestiriyoruz."

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakuiltesi Oyuncak Mizesi:
"Hazirhk ve i1sinma oyunlari. Bu isinma oyunlari oyuncak Uzerinden ¢ok
Farkli olarak kurgulanabilen oyunlar. Yaratici dramanin neredeyse kapsadigi
tum oyunlar kullaniliyor. Bu oyunlar katihmciy1 strece dahil etmekte cok
yararli. Bunun ikinci asamasinda bir canlandirma sureci var, bir oyuncaktan
yola cikarak yapilan canlandirmalar, ¢ocuklara verilen roller ve onlarin bu
rolleri yerine getirmeleri istenmesi gibi, bir oyuncagin yerine gecip onu
canlandirmak gibi, bir oyuncaktan yola c¢ikarak hikaye anlatma gibi, bireysel
ya da grup oyunlar gibi etkinlikler ve ardindan bir degerlendirme ¢alismasi.
Bu sadece yaratici drama etkinlikleri ve canlandirma diginda bir tasarim
yapma mesela atilk malzemeden bir tasarim yapma bir oyuncak tasarlama

gibi bir oturum ya da ardindan o egitimde 6grenilen seylere dair soru-cevap
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seklinde ya da sohbet ile etkinligi degerlendirmek ya da resimle veya

konusma halkasi ya da yazi ile de olabilir."

Ankara Cocuk Mduzesi: "Dogaclama, rol oynama, donuk imge,
canlandirma, 1sinma calismalarinda, c¢ocuk oyunlarinda tim genel

etkinliklerde yaratici dramayi yogun olarak kullandik aslinda.”

Yasayan Mduize: "Mizemizde vyaratici dramanin doért agamasi
uygulanir: Isinma, hazirlik, canlandirma ve degerlendirme. Oncelikle
muzemize ilk giriste ziyaretciyi Keloglan'in annesi tekerlemelerle karsiliyor.
“Basimiza gelenleri anlattilar mi? Alacaklari olsun, durun size ben
anlatayim.” diyerek ziyaretcinin ilgisini uyandiriyor. Miizenin diger bolumlerini
gezerken, ebru atélyesi olsun, Karag6z anlatimi veya baski atblyesinde,
kultarel degerler ziyaretcilere tanitilirken veya aktarilirken hep masal temasi
eslik ediyor. Ayrica sofra temasi kisminda muze personeli de ziyaretci de
dogaclama yapiyorlar. Degerlendirme ise tum bu sidrecin sonunda masal
bolumunde asil masal neydi, deyip masal anlatim kisminda gerceklesiyor.
Aslinda bu sekilde muze ziyaretinin geneline yayilmis bir yaratici drama

etkinligi var."

Ankara Vakif Eserleri Muzesi (CDD tarafindan): Donuk imge, roportaj
teknigi disinda degerlendirme kisminda dergi, gazete sayfasi hazirlama ya

da hazli ilmekleriyle mizede 6grendiklerini aktarmis oluyorlardi.

Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Miuzesi: "Rol oynama teknigini sikc¢a
kullaniyorum, ki dramada yogun kullanilan tekniklerdendir. Gercekten de
mizeler zaten yaratici dramayl uygulamaya c¢ok elverigli mekandir.
Canlandirmadan donuk imgeye pek c¢ok teknik ve uygulamaya vyer

veriyorum."

MTA Tabiat Tarihi Mizesi: "Yaratici drama calismalarinda etcil ve
otcul dinozorlarin mucadelesini canlandirilyorduk, dinozorlarin nasil yok

olmug olabileceklerine dair teoriler Uretiyorduk".

Calisma kapsamindaki miuizelerin Ucte birinde yaratici drama

calismalarin ilk asamasi olan 1sinma oyunlarina yer verilmektedir. Isinma
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oyunlarini  kullanan bu mdizelerin, yaratici dramanin tim asamalarini

gerceklestirmekte oldugu dusunulmektedir.

TUm muzeler genelinde, en ¢ok kullanilan yontemin canlandirma ve rol
oynama teknikleridir denilebilir. Bu teknikleri dogaclama ve donma teknikleri
izlemektedir. En az yer verilen yaratici drama agsamasinin ise degerlendirme
asamas! oldugu gorulmustir. Degerlendirme asamasi sadece i¢ muze
tarafindan uygulanmakta olup, bu mizeler yaratici dramanin tim asamalarini

uygulayan muzelerdir.
9.2.6. Yaratici drama etkinliklerine ayrilan sire

“Muze egitim etkinliklerinizde yaratici drama etkinliklerine ayrilan sire

ne kadardir?”

9.2.6.a Egitim suresinin %100u:

Ankara Vakif Eserleri Muzesi (CDD tarafindan 2014 yilina kadar, 2 - 4
saat), PTT Pul Mizesi (drama dernek, enstitll ve gruplari tarafindan, 1 saat),
Turk Telekom Telekomunikasyon Muzesi (drama dernek, enstitl ve gruplari
tarafindan, 1,5-2 saat)

9.2.6.b Egitim suresinin %75i :
Ankara Cocuk Muzesi (2 saatlik egitim siresinin 1,5 saati), Yasayan

Muze (2 saatlik egitim stresinin 1,5 saati)

9.2.6.c Egitim suresinin %50si:

Anadolu Medeniyetleri Mlzesi (Ortalama 2 saatlik egitim sdresinin
yarist) , Gordion Mizesi (Ortalama 2 saatlik egitim sdresinin yarisi), Ankara
Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi Oyuncak Miizesi (Ortalama 2 saatlik
egitim sdresinin yarisindan fazlasi), Cengelhan Rahmi M. Koc¢ Muizesi

(Ortalama 40 dakikalik egitim stresinin yarisi)

9.2.6.d Egitim suresinin %10u:
MTA Tabiat Tarihi Muzesi (Ortalama egitim siresi 2 saat)

Calisma kapsamindaki, yaratici drama etkinlikleri gerceklestiren ya da

izin veren muizelerde bu etkinliklere ayrilan sire toplam etkinlik siresinin
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blyuk boliminu kapsamaktadir. Toplam muzelerin Ugte biri toplam etkinlik
suresi boyunca yaratici drama etkinligi gerceklestirmektedir. Bu muzeler sozu
edilen calismalari kendi blanyelerindeki egitimler araciligiyla
gerceklestirmeyip, sadece muizede bu etkinliklerin yapilmasina olanak

sagladiklari goralmustar.

Yaratici drama etkinlikleri gerceklestiren mduzelerin ¢ok buyik
cogunlugu toplam etkinlik sdresinin en az yarisini hatta daha fazlasini

yaratici drama etkinliklerine ayirdiklari goralmustar.
9.2.7. Yaratici drama etkinlikleri gercekle stirilen gruplarin 6zellikleri

“Mize egitiminizde Ozellikle yaratici drama etkinlikleri hangi yas

gruplarina yénelik hazirlanmaktadir?”

9.2.7.a Ana okul, ilkokul gruplari ve orta @ gretim ile:

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakulltesi Oyuncak Muzesi, Ankara Cocuk Mizesi, Yasayan
Muze, Cengelhan Rahmi M. Ko¢ Muzesi, Turk Telekom Telekomunikasyon
Muzesi, Ankara Vakif Eserleri Miuzesi (Cagdas Drama Dernegdi ve Olusum

Drama Enstitlist tarafindan 2014 yilina kadar)

9.2.7.b Lise, Universite 6 grencileri ile:

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Yasayan Mize, Ankara Vakif
Eserleri Muzesi (Cagdas Drama Dernegi ve Olusum Drama Enstitlsu

tarafindan 2014 yilina kadar)

9.2.7.c Farkli meslek gruplari, dezavantajli grupla r, 6zel gruplar ile:
Anadolu Medeniyetleri Muizesi, Gordion Miuizesi, Yasayan Miuze,
Ankara Vakif Eserleri Miuzesi (Cagdas Drama Derne@i ve Olusum Drama

Enstitisu tarafindan 2014 yilina kadar)

Yaratici drama etkinliklerini birlikte gerceklestirilen gruplar en ¢ok ilk ve
orta dgretim yas grubundan oldugu saptanmistir. Ardindan okul dncesi ama

daha cok ana okul yas grubu gelmektedir. Bunu lise ve Universite gruplari
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takip etmektedir. Listenin sonunda ise, dezavantajli gruplarin, farkli meslek

gruplari ile 6zel gruplarin yer almakta oldugu séylenebilir.

Birlikte yaratici drama etkinligi gerceklestirilen gruplarin en ¢ok ana
okul, ilk ve orta dereceli okul oOgrencileri olmasi, muzelerin 6gretim
programina paralel kazanimlar vaat ediyor olmasina ve/veya egitimcilerin bu

etkinlikleri organize ediyor olmasina baglanabilir.
9.3. Egitim Etkinliklerinin Uygulama Sikli g1 ve Degerlendirilmesi

“Mizenizde uygulanan bu egitim programlar belirli aralikla yenileniyor

mu?”

E gitim Etkinliklerini
Yenileyen Mizeler

Egitim etkinliklerinin
hendz yenilemeyen

| Mektup/Elektronik posta |

|sdzli |
|| Geri dontlerin | internet Siteleri Aracignyla |
alnmasi
e [Anket |
Egitim Etkinliklerinin
Uygulama Sikhdive |— - - -
Degerlendirimesi |Zyaretei Defteri |

|oumuEglenerek |

Geri dontlerin | Olumsuz Geri |
dederlendirmesi

|zeri Donitlerin |

|ortalama 40 dakika |
|| Editim etkinligi
ortalama siiresi |ortalama 1,5 - 2 saat |
|Ack oldugu her |
IHEﬂﬂdﬂ 3 gln |
Editim etkinligi
uygulama sikhd |Hﬂﬂﬂd32gﬁn |
|Randevu |
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9.3.1. Egitim Etkinliklerini Yenileyen Mizeler:

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Mulzesi, Yasayan Mize, Cengelhan Rahmi
M. Kog¢ Muizesi, MTA Tabiat Tarihi Muzesi, Ankara Vakif Eserleri Muzesi
(Cagdas Drama Dernegi ve Olusum Drama Enstitiist tarafindan 2014 yilina
kadar)

Anadolu Medeniyetleri Mduzesi: "Anadolu'da tarim, Anadolu'da
hayvancilik, avcilik, Anadolu'da savaglar, baris antlasmalari, Anadolu'da
yazinin gelisimi, Anadolu'da paranin yeri ve 0©Onemi, gunlik hayatta
ekonominin baslangici, ticari iligkileri, uluslararasi iligkiler, ilk hukuk kurallari
gibi farkh pek cok konu bashgini calstik. Cinki Anadolu Medeniyetleri
Muzesi, Ozellikle arkeoloji muzeleri her bilim dalinin ilk érneklerini sunar.
Bdyle oldugu icin de hangi bilim dali olursa olsun, 6zellikle Universite
ogrencileri i¢cin kendi meslek, bilim dallarinin ilk 6rneklerini mizede bulurlar
ve gorsel olarak o zenginligi kafalarinin icine alir ve bunu kendileri gelistirerek
bize de yansimasini gosterirler. Bu nedenle tek bir konunun igslenmesi ¢cok
daha iyidir, bunu bir ¢cok okulla yaptik. "Anadolu'da tarim Catalhdyik Antik
Kenti'nde baslamistir, avcilik ve toplayicilikla gecinirken bugday ve arpa
yetistirmeye baslanmig, ondan aldiklari tanelerin un, undan ekmek yapmayi,
yiyecekleri koymak icin canak ¢cémlek yani seramik teknolojisini gelistirdiler o
siire¢ bugiine kadar gelisti ve bugiinkil tencere sistemine kadar geldi. iste bu

da arkeolojidir." diyerek ¢ocuklara uygarligin 6nemini kavrattik."

Gordion Mduzesi: "Talebe gore egitim programi uyguladigi gibi,

kendileri calisma yapmak isterlerse her turlt kolaylik saglaniyor.”

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Miuzesi:
"Rehberli mize turundan s6z edecek olursak tabii ki yenileniyor zaten gelen
grubun talebi ona gore ©zel bir sunum yapmanizi gerektiriyor. Jkincisi
ekibimiz surekli kendini yenilemeye devam ediyor, lisansiustiu egitim alyor,

kimimizin yurt disi deneyimleri oluyor bunlari aktariyor, paylasiyor. Bunlar
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rehberli mize turunda bile degisikliklere neden oluyor. Ya da tamamen
deneme yanilma yoluyla farkli bir seyler deneniyor, bir 6ykd, bir hikaye ya da
vurguladiginiz bir objenin eger genel konseptte c¢ok buyuk bir etki
yaratmadigini goriyorsaniz onu degigtiriyorsunuz. En temel bazda
yaptigimiz etkinlik rehberli miize gezisi oldugu icin bunu soyleyebilirim. Ote
yandan yenileniyor mu derken aslinda hepimizin aklinda Oyuncak Muizesi
icin o kadar c¢ok etkinlik var ki igte bu zihin haritasi, yol haritasi olarak
adlandirdigimiz tim yazil raporlari oyuncak muzesinde yapilabilecek
etkinlikler icin sdrekli beslendigimiz bir bilgi havuzumuz var. Bu baglamda
evet hazirlik baglaminda yenileniyor ama tabii ki aktif bir etkinlik programimiz
olmadigi icin arttk hazirhk olarak mevcut yeni mekanla birlikte
uygulayabilmeyi umuyoruz. Bunlari mize yeni mekaninda ziyarete
acildiginda ziyaretci mizeye gelmeden mizenin internet sitesinde bu egitim

kendi bilgisayarina indirebilecek."

Yasayan Muze: "Tematik sergiler duizenliyoruz: Osmanli déneminde
ask konulu sergimiz vardi mesela, bunun diginda hidrellez, asure, nevruz
temal sergiler. Halk ve ulusal takvimi dikkate alarak bunlari uyguluyoruz.
Mesela 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami'nda kadin kahramanlar temall
calismamiz vardi, 23 Nisan da cocuklara yonelik farkli ¢calismalarimiz oluyor

ve boylelikle egitim etkinlikleri stirekli yenilenmig oluyor.”

Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Muzesi: "Hafta sonu atOlyelerinde zaten hep
farkh etkinlikler uygulaniyor. Hafta ici ise, rezervasyon alacagimiz sirada,
buradaki calismalarimizdan bahsedip, egitim calismasi yapip yapmak
istemediklerini soruyoruz. Tabi bu u¢ sinif birden gelmek istediklerinde -
yaklagik yuz 6grenciden bahsediyoruz- kalabalik olmasi nedeniyle egitim
calismasi yapmamiz mumkin degdil, onlarn da bélerek uygun kogullara
cekmeye caliglyoruz. Yani egitim etkinligimiz, grubun 06zelliklerine,
Ogretmenlerin taleplerine, okulda o hafta isledikleri konulara, ziyaret
amagclarina gore etkinlik uyguluyoruz. Yani sik sik yeni, farkli etkinlikler

yapiyoruz aslinda."
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MTA Tabiat Tarihi Mizesi: "Her yil eylul ayinda temamizi yeniliyoruz.

Bu tema dogrultusunda tiim egitim programimiz yenilenmis oluyor.”

Ankara Vakif Eserleri Mizesi Cagdas Drama Dernegi tarafindan:
"Vakif Eserleri Muzesi'nde daha c¢ok semboller Gzerine caligiyorduk.
Calistigimiz gruplar belli bir yas araliginda oldugu ve mizenin koleksiyonu da
degismedigi icin buyidk degisiklikler yapmiyorduk. Kuguk degisiklikler
yapiyorduk. Mesela bir el igi calismamiz vardi ancak onu bir grupla iki hafta
calisacaksak yapiyorduk. Atolye kisminda yaptigimiz bir calismaydi.”

9.3.2. Egitim etkinliklerinin heniiz yenilemeyen muzeler:
Turk Telekom Telekominikasyon Muzesi, Ankara Cocuk Mizesi

Calisma kapsamina giren muzelerin ¢ok buyidk cogunlugu egitim
etkinliklerini yenilemektedir denilebilir. Gelen ziyaretci grubunun yas grubuna,
talebine, igleyecekleri temaya gore egitim etkinlikleri  yenilenebilmekte,
degisiklik gosterebilmektedir. Bazi muzeler egitim etkinliklerini gelen grubun
talebi dogrultusunda yenileyebildidi gibi, bazi mizeler haftalik, aylik ve hatta
bazi muzeler yillik olarak degistirmekte ve bunu yaparken 6gretim programini

ya da yil icindeki 6zel guin ve haftalari dikkate almaktadir.

Calisma kapsaminda egitim etkinliklerini hentiz yenilemeyen iki muze

vardir. Bir tanesi bunu, hentiz nispeten yeni olmalarina baglamaktadir.
9.3.3. Geri donutlerin alinmasi

“Geri donutleri nasil aliyorsunuz ve nasil degerlendiriyorsunuz?”

9.3.3.a Mektup/Elektronik posta aracili  giyla:
Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Mizesi,

9.3.3.b Sozli:

Anadolu Medeniyetleri Muzesi, Gordion Mizesi, Ankara Cocuk
Mizesi, Yasayan Mize, Ankara Universitesi Egitim Fakultesi Bilimleri
Oyuncak Mduizesi, MTA Tabiat Tarihi Mizesi, Tuark Telekom

Telekomiinikasyon Muzesi, PTT Pul Mlzesi
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9.3.3.c Internet siteleri aracili  giyla:

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi

9.3.3.d Anket:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Muizesi, MTA
Tabiat Tarihi Muzesi, PTT Pul Mizesi

9.3.3.e Ziyaretci defteri:

Turk Telekom Telekominikasyon Mizesi, Yagsayan Mize

Calisma kapsamina giren muzelerde geri dondtlerin daha cok s6zli
olarak alindigi gorilmustir. Diger geri donut edinme araglari sirasiyla; anket,

ziyaretci defteri ve internet siteleridir denilebilir.
9.3.4. Geri donutlerin de gerlendirmesi:

“Bu geri donutleri nasil degerlendiriyorsunuz?”

9.3.4.a Olumlu/Muzelere baki gin degigimi:
Anadolu Medeniyetleri Muzesi, Gordion Mizesi, Ankara Cocuk

Muzesi, Yasayan Mize

Anadolu Medeniyetleri Mlzesi: "Her biri cok ¢ok olumlu. Bugiine kadar
ogretmenler ¢cok buylk kazanimlar elde ettiklerini sdyltyorlar, mtzeleri boyle
bilmiyorduk diyorlar. Ozellikle, 6zel okullar sempozyumunda hem de farkli

sempozyumlarda muze egitimi nasil olmalidir geklinde sunumlar yaptik."

Gordion Muzesi: "Her biri ¢cok ¢ok olumlu. Bugiine kadar 6gretmenler
cok buyuk kazanimlar elde ettiklerini sdyliyorlar, muzeleri béyle bilmiyorduk
diyorlar. Ozellikle, 06zel okullar sempozyumunda hem de farkli

sempozyumlarda muze egitimi nasil olmalidir geklinde sunumlar yaptik."

Ankara Cocuk Muzesi: "Simdi Turkiye icin yeni bir kavram cocuk
muzesi kavrami, sadece cocuklar dugunulerek hazirlanmig bir yer ama
bilindik yerlerden de biraz farkli. Bu farkin nedeni de igin icinde egitim olmasi.
Eglenirken bir takim seyler 6grenmis oluyor ve bunu da en sevdikleri geyle,
oyunla, yaratici drama ile 6greniyorlar. Mesela cocuklardan duydugum bir

cumle bunu ¢ok guzel 6zetliyor: Glunlerden en glizel gun, bugin. Mizeden
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ayriimak istemiyorlardi adeta, c¢ok glzel geri donusler aldik. Bunu
ogretmenlerin doldurdugu degerlendirme formlarindan, cocuklarin yaptiklari
resimlerden, ziyaretci defterimizden dogru bir is yaptigimizi anliyorduk

acikcaslt."

Yasayan Muze: "Bunlar, ¢cok eglendikleri, cok farkli bir mize ziyareti

yaptiklari tirtinde yorumlar iceren ¢ok olumlu geri bildirimler.”

9.3.4.b Olumlu/E glenerek 6 grenmek:
Ankara Cocuk Muzesi, Anadolu Medeniyetleri Muzesi, Gordion
Mizesi, Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiltesi Oyuncak Miizesi,

Yagayan Muze

9.3.4.c Olumsuz geri dontler:
Hemen her muizede geri donutler son derece olumlu. Olumsuz geri
donatlerin tamami muzelerin fiziki sartlarina ya da egitim etkinligi suresinin

daha uzun olmamasina dair.

9.3.4.d Geri donutlerin de gerlendirilmesi:

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Miizesi ile PTT
Pul Muzesi hari¢, calisma alanina dahil olan muzelerin timia aldigi geri
donutlere dair bir degerlendirme ya da rapora donusmis ya da Otesinde
akademik bir calismaya yonelik bir calisma henliz gergeklestirmemis.

Geri donutlerin, her muze icin son derece olumlu oldugu sonucuna
varilmistir.  En ¢ok muzeye bakisin olumlu degisimine dair geri donutler
alinirken, bir diger olumlu geri donut de eglenerek 6grenmeye dair. Olumuz
geri donutler muzelerin fiziki sartlarindan kaynaklaniyor ya da kucik yas

gruplarinda sure uzun bulunabiliyor.

Geri donutler sadece iki miuze tarafindan rapora konu olmus ve

akademik olarak incelemeye tutulmustur.
9.3.5. Egitim etkinli gi ortalama suresi

“Muzenize uygulanmakta olan egitim programlarinin ortalama suresi

ne kadardir?”
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9.3.5.a Ortalama 40 dakika:
Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Mizesi, Turk Telekom Telekomunikasyon
Muzesi, PTT Pul Mizesi

9.3.5.b Ortalama 1,5-2 saat :

Anadolu Medeniyetleri Miizesi, Gordion Miizesi, Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Ankara Cocuk Muzesi, Ankara
Vakif Eserleri Muzesi (Cagdas Drama Dernegi tarafindan 2014 yilina kadar),
MTA Tabiat Tarihi Muzesi

Egitim etkinlikleri gerceklestiren ya da rehberli tur hizmeti veren
mizelerde etkinlik siresi en az bir ders saati yani 40 dakikadan olustugu
saptanmigtir. Bu slire genelde, daha ziyade 1,5-2 saati buluyor denilebilir. Bu
sure¢ muzenin ya da mizenin bir kisminin gezilmesi, etkinlik ve
degerlendirme gibi bolimlerden olusuyor diye degerlendirmek muimkin

gorulmektedir.
9.3.6. Egitim etkinli gi uygulama sikl @i

“Muzede gerceklestirdiginiz  eg@itim  programlari  ne  siklikta

uygulaniyor?”

9.3.6.a Aclk oldu gu her gun:
Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi Oyuncak Muzesi, Ankara

Cocuk Muzesi, Yasayan Muze, PTT Pul Mizesi,

9.3.6.b Haftada 5 guin:
Cengelhan Rahmi M. Kog¢ Mizesi, Turk Telekom Telekomunikasyon

Mizesi

9.3.6.c Haftada 2 guin:
Anadolu Medeniyetleri Mizesi, MTA Tabiat Tarihi Miuzesi, Ankara
Vakif Eserleri Muzesi (Cagdas Drama Dernegi tarafindan 2014 yilina kadar)

9.3.6.d Randevu taleplerine goére:

Gordion Mizesi
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Egitim etkinliklerinin sikligini bir miizede, gelen talepler belirlerken, ¢aligsma
kapsamindaki muzeler genelinde en az haftada iki ginden, mizenin acik
oldugu her gin gibi genis bir yelpazeye uzandigi goérilmektedir. Egitim
etkinlikleri, belirlenen sidrenin el verdigince gun icinde birkac kez
olabilmektedir. Rehberli anlatimlarin gin iginde sikligi ise okullarin agik
oldugu tarihlere, hafta sonlarina gére degiskenlik gosterebilmektedir.
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10.  Tartigma ve Oneriler

Bu baslik altinda arastirma yontemi ile ortaya ¢ikan verilere iligskin bir
ara degerlendiriime yapilmistir ve bu veriler 1siginda bu alanda calisma

ylruten ve yiriutecek olan arastirmacilara yonelik dnerilerde bulunulmustur.

Ankara’daki muzelerin buyik cogunlugunun her hangi bir mize egitim
etkinligini yuratmedigi anlagiimaktadir. Arastirma kapsamina giren, Ankara’da
miize egitim programi uygulayan muzelerin bir kisminda egitim etkinliklerinin
miizede ve/veya miizenin egitim atolyesinde yapilmakta oldugu saptanmistir.
Tez kapsamindaki bazi muzelerin ise bir egitim atdlyesinin olmadigi, egitim
etkinliklerinin mizelerin sergi salonlarinda egitmen onderligindeki rehberli tur
anlatimlariyla gerceklestirildigi saptanmigtir. Rehberli tur anlatimi ile
gerceklestirien mize ziyaretinin miuzeye ve Kkoleksiyona dair daha
bilgilendirici olmasi acisindan katkisi aciktir. Ancak rehberli tur anlatimini
mize egitimi etkinlikleri arasinda saymanin, ginimuz dinyasinda ydrutilen
muze egitim  programlarini  degerlendirdigimizde  yetersiz  kaldigi

dusunulmektedir.

Bu calisma ile egditim etkinlikleriyle ve uyguladiklari yaratici drama

teknikleri ile ne gibi kazanimlar hedefledikleri saptanmaya calisiimistir.

Calisma kapsamindaki muzelerin tamami ydruttikleri  egitim
programinda yaratici drama tekniklerine yer vermektedir. Bu calismada
Ankara’daki muzelerin kullandigi yaratici drama teknikleri ve hangi yaratici
drama asamalarini uyguladiklari saptanmistir. Arastirma kapsamindaki
mizelerin buyudk bir kismi yaratici dramanin sadece bir ya da iki agamasini
kullanirken, daha az sayidaki bir kismi ise tum asamalarini kullanmakta
olduklarini belirtmigtir. Yaratici dramayl mize egitim etkinliklerinde kullanan
mizelerin -iki muize harig- yaratici dramanin asamalarini sirali olarak

kullanmadiklari, bu konuda bilgi eksikligi yasadiklari tespit edilmistir.

Yaratici drama etkinliklerini birlikte gerceklestirilen gruplarin 6zellikleri,
ve uygulama sikhgr ve yaratici drama etkinliklerine ayrilan stre, etkinlikleri

yenileme periyotlari irdelenmistir. Bu gruplarin ¢ok biyik ¢cogunlugunun ilk ve
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orta dereceli okul 6grencilerinden, en azinin ise 6zel gruplardan oldugu
saptanmigtir. Mlze egitim etkinlikleri en az hafta bir giin uygulanmaktayken,
en sik uygulanan muzelerde ise giinde birden fazla seans ile acik oldugu ve
her gin uygulanmakta oldugu belirlenmistir. S6z konusu mize egitim
etkinliklerinde vyaratici drama etkinlerine ayrilan sirenin toplam etkinlik
suresinin yarisi ya da daha fazlasi oldugu saptanmigtir.

Calisma kapsamina giren muzelerde geri dondtlerin daha cok s6zli
olarak alindigr goérulmastir. Diger geri doniat edinme araclar ise anket
uygulama ve ziyaretci defteridir. Ayrica ziyareti gerceklestiren kurum,
kuruluglarin resmi internet sitelerinde muize ziyaretine dair paylastiklari
yorumlari arastirarak geri donatleri edinenler de vardir. Alinan geri donutlerin,
nasil degerlendirildigi arastiriimigtir. Geri donutler, arastirma kapsamindaki,
sadece iki muze tarafindan bir degerlendirme raporuna konu olmus ve

akademik olarak incelemeye tabi tutulmustur.

Arastirma kapsamindaki muzelerin uyguladiklart muize egitimi
programlari ve bu programda yer verdikleri yaratici drama calismalari ile
hedefledikleri kazanimlarin ve yurutttkleri etkinliklerin miize egitim programi
ya da egitim atblyesi bulunmayan muzelere ve egitmenlere 6rnek olugturmasi

umulmaktadir.

Tez kapsamindaki muzelerin strdirmekte olduklari mize egitimi ve
yaratici drama etkinliklerine dair degerlendirme raporu tutmalarinin hem
ilerideki calismalarina yon vermesi ve hem de halihazirda muize egitim
programi olmayan muzelere 6rnek teskil etmesi bakimindan dnemli oldugu

dusunulmektedir.

Arastirma alanindaki muzelerin gerek yaratici drama calismalarina
gerekse daha genel anlamda miuze egitim etkinliklerine dair geri donutlerin
sozli olarak alinmasi yerine yazih olarak toplanmasinin ve rapora
donustartlmesinin faydah olacagi diustnilmektedir. Boylesi bir raporun bu
calismalari yuraten muzeler icin katki saglayacagi gibi, bir mize etkinlik
programi hazirlamakta/hazirlayacak olan muzeler icin de yol gdsterici nitelik
tasiyacagina inaniimaktadir.
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BOLUM IV

Arastirmanin bu béliminde, mize egitim programi ve yaratici drama
etkinlikleri yUritmeyen bir miize olan Ankara Resim ve Heykel Mizesi'nde

uygulanabilecek yaratici drama etkinlik dnerisi sunulmaktadir.

11.ANKARA RES IM ve HEYKEL MUZESINDE YARATICI DRAMA
ONERISI

Yaratici drama etkinlik 6nerileri igin, calisma kapsami diginda kalan ve
halihazirda mize egitim programi olmayan Ankara Resim ve Heykel Mlzesi
secilmistir. Ankara Resim ve Heykel Mizesinin tercih edilmesinin bir nedeni
de arastirma kapsaminda bir sanat muzesinin olmayisidir. Bunun yani sira
Ankara Resim ve Heykel Mlzesi sergi salonlari mize egitim etkinliklerine
olanak tanimaktadir. Gerek Ankara Resim ve Heykel Muizesinin; sergi
salonlarinin sundugu olanaklar, gerek yeterli personel sayisina sahip olusu,
gerekse ileriye donidk egitim atolyesi kurulabilmesi icin fiziki kosullarinin
uygunlugu birlikte degerlendirildiginde Oneri olarak hazirlanan muze egitim
etkinligi daha anlamli olmaktadir. Boylelikle Ankara Resim ve Heykel Mizesi
icin hazirlanan yaratici drama etkinlik 6nerisi hem 6gretmenler, hem drama
liderleri hem de mize personeli tarafindan uygulanabilecek ve dahasi

geligtirilebilecektir.

Gorsel Sanatlar/Resim Dersi kapsaminda ortaokul 5. ve 6. sinif

ogrencilerine muzedeki eserlerden yola cikarak akici, esnek ve yaratici
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dusunme becerileri kazandiracak vyaratici drama yontemlerinden

yararlanarak geligtirilen bir dizi etkinlik tasarlanmistir.

Cagdas mizeler ayni zamanda birer egitim mekanlaridir.  Ogretim
programinda yer alan gorsel sanatlar dersi i¢in bir sanat miizesinden daha
uygun bir mekan digsiinilemez. Ozellikle Baskent Ankara’da Turk resim
sanatinin en degerli eserlerinin sergilendigi Ankara Resim ve Heykel Mizesi
bdylesi bir egitim etkinlidi icin ideal bir mekandir. Ankara Resim ve Heykel
Muzesi'nin hendz bir egitim atblyesi ya da egitim programi yoktur. Ayni
zamanda calisma kapsaminda olan muzelerden farkh tirde bir koleksiyona
sahiptir. Bu nedenle muzede yaratici drama etkinlik dnerisinin simdilik bu
alanda calsan kisi ve ogretmenler icin, ileride ise muize icin yardimci

olabilecegi dustunulmektedir.

Muze egitimi Ozellikle zaman ve mekan iginde kendini ve insanlari
anlama, kultirel mirasi devam ettirme, gecmisi, bugini ve gelecegi anlamli
bir bicimde iligkilendirme, kilttrel varliklari ve eski eserleri anlama, koruma
ve yasatma, kendi kalttrunt ve farklh kdltirleri cok yonli ve hosgorull bir
yaklagimla tanima ve anlama, muizelere yasayan kurum niteligini
kazandirma, kuilttrlerarasi anlayis ve empati gelistirme gibi hedeflere hizmet
eder (ODTU Gelistirme Vakfi Okullari Miize Egitimi Uygulamalari, akt.
Sahan,2005:491-2). Mize egitimi; mizenin amacini ve niteliklerini, sergileri,
sergilenen sanat eserlerini, miize ortamini, mize ¢evresini, muze ile insanlar
arasindaki iliskiyi ve mizenin disiplinler arasi yonlerini ele alirken mizenin

aktif bir 6grenme ve gelisme alani olarak kullaniimasini icermektedir.
11.1. Ankara Resim ve Heykel Mlzesi

Ankara Resim ve Heykel Mizesi, T.C. Kiltir ve Turizm Bakanhgina
bagl olup, Mustafa Kemal Ataturk'in emri ile Mimar Arif Hikmet Koyunoglu
tarafindan projelendirilmigtir. 1927 yilinda insa edilen yapi, 1980 yilindan beri

muzedir.

Tark plastik sanatinin olusum ve gelisim donemlerini yansitan sanat
eserleri koleksiyonlarinin ve bunlarin siniflandirmalarinin bulundugu ve bu

alandaki boslugu dolduran plastik sanat kitiphanesi devlet, yurtici, yurtdigi
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ve de yabanci elciliklerin bagislariyla ve yeni satin almalarla her vyil
zenginlestirilmekte, bu alanda calisma yapan arastirmacilarin ihtiyaclarina

burada bulunan Turk sanatcilarinin arsivleri yeterli 6lctide cevap vermektedir.

Muzenin en 6nemli sorumluluklarindan biri olan sanat eserlerinin
korunmasi, sicakliktan ve nemden kaynaklanan problemleri ¢bzerken, en
basarili sonuclar veren yontemler kullanilarak yapiimaktadir. Butin koruma
onlemlerine karsin eserlerde olabilecek herhangi bir zarar icin uzmanlar

tarafindan olusturulmus ayri bir bélum muze icerisinde yer almaktadir.
11.2.Yaratici Drama Etkinli §i Onerisi

Mizede yaratici drama etkinlik dnerisi etkinlik 6ncesi, etkinlik stireci ve

sonrasi olarak ¢ asamali olarak hazirlanmistir.

11.2.1. Miuize Egitim Etkinlik Oncesi Cali sma

Sdure: 80 Dakika

Yer: Okul, Gorsel Sanatlar Dersligi

Katilimci Sayisi: 25-30 Kisi

Konu: Orta Ogretim 5.ve/veya 6. siniflar

Kullanilan Yontem: Yaratici Drama

Kullanilan Teknikler: Beyin Firtinasi, zaman tuneli

Arag Geregler: Kagit, kalem, barkovizyon

Kazanimlar: Akicl, esnek ve 6zgin disinmek, yaraticiligi

gelistirmek, farkli fikirlere sayqi...

Muze etkinligi Oncesinde dersin 0gretmeninin 6grencilere Ankara
Resim ve Heykel Miuizesi ve koleksiyonu gorsellerin gucinden de
yararlanilarak powerpoint bir sunum ile tanitir. Bu tanitim sirasinda Mizenin
resmi internet sitesindeki 360 derece sanal turdan yararlanilarak égrencilerin
hem mizeye hem de mizede sergilenen eserlere asinalik kazanmasi

saglanir.
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Ogretmen, Ankara Resim ve Heykel Miizesi ve orada gorecekleri
eserler hakkinda 6grencileri bilgilendirir ve miize ziyaretine hazirlamak igin
bazi etkinlikler yaptirir.

Ben Muzesi: Egitmen, kendileri hakkinda disinmelerini ister.
Kimdirler?, nelerden hoslanirlar? bunlar hakkinda digtinmelerini ister.
Egitmen, kendilerini tanimlayacak kelimeleri yazmalarini ve bunlardan en az
20 taneden olusan bir liste yapmalarini sdyler. Boylelikle akici olarak
dusuneceklerdir.

Ardindan kendilerini temsil edeceklerini dugsundukleri bu kelime
listesinden ve kendilerini temsil ettigini dugundukleri en az ¢ objeyi -kendi
mizelerini olusturmak Uzere- haftaya beraberlerinde getirmeleri istenir.
Boylelikle kendi muzelerini olusturur, getirdikleri nesneleri sergileyerek kendi
mizeleri ile gercek mize arasindaki benzerlikleri ve sergiledikleri objelerin
anlamlar Gzerine tahminleri sinif arkadaglar ile degerlendirmeleri beklenir.

Ogrencilere bu objelerin kolay taginabilir nesneler olmasi gerektigi belirtilir.

Zaman Tuneli: Ogretmen Ankara Resim ve Heykel Muzesi
koleksiyonunda bulunan ve halihazirda sergilenen bir tablonun slaytini
ogrencilere gosterir. Bu Turgut Zaim'in "Hamur Acan Yo6ruk Kadin" tablosu
olabilir. (Ek 1- Eser Gorseli)

Ardindan 6grencilerden tabloya bakarak;
"Eger bugln resmedilseydi ne kadar sey farkli olurdu?"

"Sanat¢l bize kendi doneminin yasamini gostermek icin baska ne tir

sahneler secebilirdi?"

"Eger ginimuz yagantisindan bir sahne resmedecek olsaydiniz ne tur bir

sahne secerdiniz ve bu sahnede yer alacak ayrintilar neler olurdu?"

sorulari tzerine dusunup yanit vermelerini ister. Bu dort soru egzersizi ile

ogrenciler akici, esnek ve 6zgin dustiinme egilimi géstereceklerdir.

Beyin Firtinasi: Ogretmen 6grencilerden muzeye yapacaklari ziyaret

sirasinda ne gibi kurallara uyulmasi gerektigine dair sinifta beyin firtinasi
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yapilmasini ister. Beyin firtinasi bireylerin elestiriime endigesi olmadan
fikirlerini rahatlikla ifade ettikleri grupla ¢aligma teknigidir.

Beyin firtinasi degisik fikirlerin ortaya konulmasini destekler, bdylece
kisa surede cok sayida fikir Uretilir. Boylelikle grubun butin olarak bilgilerini
ve deneyimlerini ortaya koymasina yardimci olur. Yaraticiligi destekler ve

grubun butunin katilimini saglar.

Ogretmen bunun icin bir stire belirler ve siniftakiler sira ile seri olarak
fikirler ortaya atarlar. Fikirler sdylenirken ortaya atilan fikirle ilgili olarak hicbir
yorum ve elestiri yapilmaz, fikirler sorgulanmaz veya yargilanmaz. Her fikir;
cilginca, mantiksizca, sagcma, uygun degil veya tekrar ediliyor gibi goriinse
bile, kabul edilir ve listelenir. Hicbir 6neri elestiriimez. Fikirlerin 6zglrce

aciklanmasi desteklenir. Fikirlerin siniflandiriimasi saglanir.

Ardindan ortaya atilan fikirler Gzerinde tartigilarak fikirlerin ne oldugu
tam olarak anlasiimasi saglanir. Bu bolim sonunda butin sinifin uzlagmasi
ve bir fikir Gzerinde tartigilarak fikirlerin tam olarak anlasiimasi saglanir. Son
olarak mizede uyulmasi gereken kurallarin listesi yapilir ve her kural kartlara

yazilir ve sinif panosuna iligtirilir.
Degerlendirme

Muze egitim etkinliklerinin ilk asamasi ile muzedeki egitim
etkinliklerinin ¢cok daha verimli gecmesi beklenir. Grubu olusturan her birey
boylelikle Mize ve koleksiyona dair 6n bilgi edinmis ve hazirhkh olarak
etkinliklere katilabilecektir. Bu agama mizedeki yaratici drama c¢alismalarinin
daha hizl ve verimli bir sekilde kazanimlarini artiracaktir.

11.2.2. Atdlye “Miizede iki Saat”

Sdre: 120 Dakika

Yer: Ankara Resim ve Heykel Muzesi
Katilimci Sayisi: 25-30 Kisi

Konu: Orta Ogretim 5.ve/veya 6. siniflar

Kullanilan Yoéntem: Yaratici Drama
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Kullanilan Teknikler: Dogacglama, Pandomim, Rol Oynama

Arag Geregler: Muzik calar, enstrimantal muzik CD.si vel/veya

klasik muzik CD.si, sal, hirka, ¢canta, kagit, kalem
Kazanimlar: Akici, esnek ve yaraticl dusiinme becerileri
Isinma- Hazirlik

Bu asamada daha cok bedenin harekete gectigi ve i1sinmak, grup
dyelerinin bir nesne ve birbirilerine yakinlik duymasini, alismasini saglamak
icin yapilan esas amaci ise bir grup dinamigi olusturmak ve bir sonraki
asamaya hazirlamak olan kaynagi daha ¢ok spora ve dansa yani harekete
dayanan etkinliklerdir, muize edgitimcisinin liderliginde drama hazirlik ve

ISsinma oyunlarl oynanir.

Firca Dansi: Bunlardan ilk olarak hafif bir miuzik esliginde “Firca
Dansi” etkinligi, daire olusturan grup dyeleri vicutlarn bir firca gibi dustunaltr
ve Once bedenin kendisi, sonra sirasiyla ayaklar, bacaklar, eller, kollar,
baglar, cene ve burunlar ile karsilarindaki hayali tuvali boyamalari ile

gerceklestirilir.

Elleri Tanima: Ogrenciler ikiserli olarak eglesir ve herkes esginin
ellerini gozleri kapali olarak inceler, tanimaya c¢aligir. Sonrasinda grup halka
olur ve gozler hala kapal iken grup Uyeleri yer degistirilir ve herkes esinin

elini tanimaya calisir.

Ayna Calismasi: Ogrenciler karsilikli es olarak miize egitimcisinin
“tim bedeninizle karginizdakinin aynasisiniz” diyerek baslattiginda ayna
gorevindeki Ogrencinin  kargisindakinin  hareketlerinin aynisi tekrarlar,

ardindan roller degisilir ve diger 6grenci partnerinin aynasi olur.

Heykel Olma Al stirmalari: Yine ikili eslerin karsilikh olarak durup bir
esin verdigi pozun diger esin tekrarladigi pozda ayrintilarin yakalanmasina
dikkat edildigi ve hatta bir esin gozu kapal bir haldeyken elleri yardimi ile
diger esin pozunu algilamaya calisip aynisi tekrarlamaya calistigi “Heykel
Olma Aligtirmalari” ile 6grenciler ikiserli olarak karsilikli durur, biri poz verir,

diger es ayni pozu tekrarlar, detaylar kacirmamak énemlidir. Bunun ardindan
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egslerden biri g6zini kapatir ve digerinin verdigi pozu el yordami ile
algilamaya calisir ve aynisi yapar. G6zund actiginda benzerlik ve farkliliklar
kargilastirilir. Calisma esnasinda egitimci sergi salonunda 6grencilere klasik

muzik/enstrimantal miuzik CD.si dinletir.

Muze Sepeti: Bu etkinligi takiben egitmen 0Ogrencileri sergi
salonundaki eser Ozelliklerine gore gruplandirir: heykel, portre, natturmort,
manzara resmi gibi. Ardindan herkes halka olur, hangi grubun adini sdylerse
grubun Gyelerinin yer degistirmesi gerektigini soyler, acikta kalan ebe
olacaktir ve bu defa ebe bir grup adi sdyleyecek ve kendine yer bulmaya
caligsacaktir. Mize sepeti denirse bu herkesin yer degistirecegi anlamina

gelir.

Neredeyim?: Ogrencilere “Neredeyim?” resimli ipucu kagidi ile “Din,
Bugun, Yarin” gizelgesi —ki bunlar Kultir ve Turizm Bakanligi Muze Egitimi
Modult'nin Etkinlik Kitabindaki orneklerden yola ¢ikarak Ankara Resim ve
Heykel Muizesi'ne uyarlanarak gerceklestirilen egitim programi 6ncesinde
hazirlanmistir.- dagitilir. Resim ve Heykel Mizesi'nde sergilenmekte olan
eserlerin (EK 2 Eser Listesi ve Gorselleri) gorselli kisa bilgilerini iceren bu
ipucu kagitlarinda tablo/heykel kendini tarif etmekte ve miizede nerede
oldugunu o6grencilere sormaktadir (EK 3). Bu kagitlarda tanitilan eserlerin
cocuklarin bulmasi ve hangi salonda sergilendiklerini kagitlara yazmalari
istenir ve sonuclara grup icinde paylagilarak degerlendirilir. Boylelikle
cocuklar oyun yolu ile Mize'de olmaktan keyif almis, eserleri daha dikkatli
incelemis ve kesfetme gudusunu kullanmis olurlar. Bunun yani sira arasgtirma

yapma becerisi gelisecegi gibi, merak duygusu uyariimis olur.

Bu 1sinma oyunlarn ile katilimcilar bir sonraki asamaya hazir hale

gelirler.

Canlandirma: Asagidaki canlandirma etkinlikleri aracihgiyla;
cocuklarda oyun ve canlandirma yolu ile yaratici disiinmenin ve hayal
glcunin, cocuklarin kendi fikirlerini ifade etme becerilerinin ve cocuklarin
grup calismasi iginde isbirligi yapma becerisinin gelistirimesi hedeflenir.
Ayrica bu teknik ile cocuklar eserler ve muze hakkinda bilgiye, tarihi ve
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sanatsal degerleri gelecek kusaklara aktarma bilincine ve tarihi olaylarn

arastirma merakina sahip olmalari beklenir.

Fotograf Caligsmasi: Fotograf ani teknigi ile gerceklestirilen bir
dogaclama calismasi icin grup toplanir ve ikiye bolindr. Mizede
gercgeklestirilen bu etkinlik igin s6z konusu Mize'de sergilenmekte olan ve
grup sayisi dikkate alinarak Halil Dikmen’in Portakal Bahcgesi (EK 4 -Eser
Gorseli) ile Seref Akdik’in Okula Kayit (EK 5- Eser Gorseli) adli eseri segilir.
Tablodaki figurler hakkinda muze egitimcisi cocuklara bilgiler verir. Daha
sonrasinda ise, yine muze egitimcisi tarafindan bu tabloya iligkin bir
canlandirma yapacaklari soylenir. Ogrenciler tarafindan tablodaki olay
canlandirilir. Bu etkinlik ile 6grenciler, “Fotograftan Canlandirma” etkinliginin
resme adapte etmis olurlar. Ogrenciler ani/sahneyi nasil oynayacaklarina
iligkin tartisip hazirliklarini yaparlar ve ani/sahneyi sergilerler. Ardindan
tablodaki resmedilmis anin 5 dakika dncesi ve 5 dakika sonrasi donuk imge
teknigi ile canlandirilir. Bu calisma icin muzeye gelirken sal, canta, hirka,

fular gibi ¢esitli aksesuarlar kullaniimak tzere getirilir ve hazir tutulur.

Dogaclama: Ogrencilerden, yine iki grup seklinde bir énceki fotograf
calismasi etkinligindeki canlandirdiklari iki tablo tzerine “Tablodaki figurler
kimlerdir? Yaslarl, sosyo-ekonomik durumlari, meslekleri, neler olabilir,
aralarinda neler konusuyor olabilirler?” gibi sorularla bir dykid kurmalari
istenir. Ardindan &grencilerden canlandirilan konu ile ilgili duygu ve

dusuncelerinin ifade edilmesi istenir.

Mektup Yazma: Yukaridaki paylagsimlardan sonra her iki grup kendi
calistiklar1 tabloda yer alan figlrlerden birinin secilerek ona bir mektubun

yazilmasi ile bu etkinlik son bulur.

Pandomim: Bir bagka etkinlik olarak ise; ¢ocuklarin bulunduklari
salondan bir eseri secip, o tabloyu arkadaslarina pandomim yaparak
anlatmalan istenir. Her ogrenci bir eser secmek Uzere bir sure salonda
dolasir, eserleri inceler ve bir tanesini secer. Ogrenciler sectikleri eserleri
sozcuk kullanmadan, hi¢ konusmaksizin vicut dilleri ile ifade edeceklerdir.
Salondaki eserlere gore bu baliklarini satmak isteyen balikgilar, koltugunda
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gun ortasl uykusuna dalan bir kadin, savasta Ulkesini savunan bir asker
olabilir ya da portrelerdeki kigileri 6zelliklerine gore anlatabilirler. Boylelikle
hem eserlere daha yakindan, dikkatle bakmig olacaklar hem de viicut dillerini

kullanmanin farkindaligini yagsamig olacaklardir.

Dogaclama: Bu etkinlik icin yine bulunduklari salondaki bir tablo,
Turgut Zaim’in “Yordkler” isimli eseri segcilir. (EK 6- Eser Gorseli). Miuze
egitim etkinligi 6ncesinde ayni ressamin farkli bir eseri secilmisti. Ayni dénem
ve yasantlyl sergileyen bu eser ile zaten o doénemin yasantisi Uzerine
sohbetleri ve fikirleri olmasi bir aginalik yaratacaktir. Ogrenciler eserdeki
figurlerin rollerine bdrundrler. Daha onceki etkinlikteki aksesuarlar tekrar
kullanilir. Burada 6grencilere bir hikaye kurmalari icin zaman taninir. Burada
herkes kendi roline dair dogaclama yapacaktir. Boylelikle eseri
derinlemesine inceleyecekler, o dénemde bir koéy yasantisini hayal edip,
yaraticiliklarini kullanarak segtikleri karakteri canlandiracaklardir.

Ara Degerlendirme: EQitim programin sona ermeden dnce ogretmen,
ogrencilere Kultir ve Turizm Bakanhgi tarafindan hazirlanan sehir ve mize
tanitim poster ve brosurlerini gosterir. Cocuklar dagitilan bu poster ve
brosurleri incelerler ve bunlarin tanitima katkisinin énemi birlikte tartigilarak
degerlendirilir. Etkili bir posterin nasil olmasi gerektigi konusunda c¢ocuklar
fikirler Uretirler ve bunlan paylasirlar. Ardindan 6gretmen 6grencilere bir
sonraki hafta ders saatinde Ankara Resim ve Heykel Mizesi'ni tanitan bir
poster uzerine calisacaklarini, o zamana kadar bu poster (zerine
dusunmelerini soyler. Bu teknik ile cocuklarin bilgi toplama ve bu bilgiyi
dizenleme ve sunma becerilerinin ve tarihi ve turistik degerlerimizi koruma
ve tanitma bilincinin gelismesi ve yasadiklari sehirdeki tarihi ve kuiltirel

degerleri arastirma meraki agilanmasi hedeflenir.

Genel Degerlendirme: Muzeler yaraticilligin gelismesi icin en iyi
ortami sunarlar. Yaraticihgr gelistirmek Uzere ilging nesneler sunarlar.
Muzeler, gidilecek yonleri ©6nceden belirlemeden zihinleri harekete

gecirebilirler. Mizelerden, etkin bir egitim ortami olarak yararlanilabilir.
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Muzeler ¢cocuklarin yaparak, yasayarak, duyussal, devinimsel, zihinsel,
biligsel ve sosyal gelisimine katkida bulunabilecek uygun bir ortam

saglamaktadir.

Muzeler, cesitli kaltar varhklarini tanitarak, ¢ocuklara o toplumun bir
bireyi olduklarini hissettirerek Kkisiliklerini ve 0z guvenlerini gelistirmeye
yardimci olur ve g¢ocuklarin sanatla bag kurmalarina katkida bulunur. Kiguk
yaslardan itibaren muzelerdeki eserlerle karsilasan ve bunlarla ilgili etkinlikler

yapan bir cocugun sanat anlayisi gelisir ve sanata bakis acisi farklilagir.

Muzelerin pek ¢ok tirt mevcuttur ve her biri ziyaretgilerine igerikleri ile
farkli ve zengin bir fikir yelpazesi sunarlar. Ozellikle caligma konusunu
olusturan sanat muzeleri gibi mekanlar, 6grenme slrecinde objelerden
yararlanma, eserlerin yol acacagi tartismalar bakimindan 6nemlidir. Bu
tartismalar kelime dagarcigi, goris alis verisi, dinleme, yanit vermek gibi
becerilerin gelismesi icin mizede rahatlikla kullanilabilecek, mizenin belki de
bir sinifta 6grenme ortamindan cok daha zengin olanaklar sunabilecedi,

egitim ortami olarak 6ne c¢ikacagi bir 6grenme streci olacaktir.

Bu egitim programi cergevesinde 6grenciler, Turk resim sanatinin en
onemli 6rneklerinin sinifta slaytlarina ya da siradan bir mize ziyaretindeki
gibi 6nunden dikkatsizce bakip ge¢cmemis onlari gercek anlamda goérmdis,
hikayesini anlamaya, yapildigi donemin ruhunu kavramaya calismis, kalici

bir 6grenme stireci icinde keyifle fark etmis olacaklardir.
11.2.3. Mduze Sonrasi De gerlendirme
Sure: 10 Dakika ve 80 Dakika

Yer: Ankara Resim ve Heykel Miuzesi ile Okul, Gorsel

Sanatlar Dersligi
Katilimci Sayisi: 25-30 Kisi
Konu: Orta 6gretim 5.ve/veya 6. siniflar

Kullanilan Teknikler: Beyin firtinasi
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Arac Geregler: Degerlendirme formu, resim kagidi,

boya malzemeleri.

Kazanimlar: Tarihi ve turistik degerlerimizi koruma ve
tanitma bilincinin  gelismesi ve yasadiklar

sehirdeki tarihi ve kulttrel degerleri 6grenme

11.2.3.a Muzede Degerlendirme:
Ankara Resim ve Heykel Mizesi egitim programinin sona ermesinin
ardindan egitmen tarafindan katilimcilara, doldurmalari Gzere bir
“Degerlendirme Formu” (Ek 7) dagitiir. Egitim programi ©6ncesinde
hazirlanmis olan bu form calismanin adi, katihmcinin adi, tarih gibi bilgi ve
ve muze egitim etkinligine dair birka¢ ac¢ik uc¢lu soruyu igerir. Egitim
programina katilan 6grencilerden; formda yer alan egitim etkinliklerine dair
distince ve hislerine dair bos birakilan bélumlere paylasimlarini yazmalari

istenir.

11.2.3.b Gorsel Sanatlar Dersi Mize Sonrasi Cali  gmasi:
Muze egitim etkinliginden hemen bir sonraki hafta okuldaki ders saatinde
ogretmen, o6grencilere Kilttr ve Turizm Bakanligi tarafindan hazirlanan sehir
ve miize tanitim poster ve brosurlerini gésterir. Ogrenciler dagitilan bu poster
ve brosurleri incelerler ve bunlarin tanitima katkisinin énemi birlikte
tartigilarak degerlendirilir. Etkili bir posterin nasil olmasi gerektigi konusunda
cocuklar beyin firtinasi yaparlar, fikirler Uretirler ve bunlar paylasirlar.
Ardindan 6gretmen ogrencilere Ankara Resim ve Heykel Mizesi’ni tanitan bir
poster Uzerine calisacaklarini soyler. Her o6grenci bireysel olarak kendi
posterini istedigi sekilde, pastel, guaj, karakalem, sulu boya ya da kolaj
teknikleri ile resmeder. Ardindan her poster okul panosuna asilarak,

sergilenir.

Bu calisma ile cocuklarin bilgi toplama ve bu bilgiyi diizenleme ve
cesitli yonetmelerle sunma becerilerinin ile tarihi ve turistik degerlerimizi
koruma ve tanitma bilincinin gelismesi ve yasadiklari sehirdeki tarihi ve
kultarel degerleri arastirma meraki agilanmasi hedeflenir.
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Boylelikle egitim programinin miizede gerceklesecek olan kismi

sonlanmis olur.
11.3. Sonuc ve De gerlendirme

Muzeler yaraticihgin gelismesi icin en iyi ortami sunarlar. Yaraticihgi
geligtirmek Uzere ilging nesneler sunarlar. Muzeler, gidilecek yonleri dnceden
belirlemeden zihinleri harekete gegirebilirler. Mizelerden, etkin bir egitim

ortami olarak yararlanilabilir.

Muzeler ¢cocuklarin yaparak, yasayarak, duyussal, devinimsel, zihinsel,
biligsel ve sosyal gelisimine katkida bulunabilecek uygun bir ortam
saglamaktadir.

Muzeler, cesitli kaltar varhklarini tanitarak, cocuklara o toplumun bir
bireyi olduklarini hissettirerek Kisiliklerini ve 6z guvenlerini gelistirmeye
yardimci olur ve gocuklarin sanatla bag kurmalarina katkida bulunur. Kiguk
yaglardan itibaren muzelerdeki eserlerle karsilasan ve bunlarla ilgili etkinlikler

yapan bir cocugun sanat anlayisi gelismekte ve sanata bakis acisi farkhlasir.

Bu arastirmada, uygulanmak tzere bir dneri olarak hazirlanan yaratici
drama etkinlik onerisi igcin Ankara Resim ve Heykel Mizesi'nin secilme
nedeni arastirma kapsaminda bir sanat muzesi olmayisinin yani sira, Ankara
Resim ve Heykel Muzesi'nin fiziki kosullarinin bdyle bir etkinlige son derece
elverigli olmasidir. Oneri olarak sunulan bu etkinlik miize personeli ya da

ogretmenler tarafindan uygulanabilir.

Hazirlanan s6z konusu bu etkinlik programi icin en basta; Ankara
universitesi Egitim Bilimleri Fakultesi egitmenleri tarafindan hazirlanan Muze
Egitimi Moddllerinden, Alan R. Gartenhaus tarafindan yazilan Yaratici
Dusinme ve Muzeler kitabindan, Anadolu Giizel Sanatlar Liseleri icin Prof.
Dr. Ayse Cakir ilhan, Dog. Dr. Ayse Okvuran ve Dog. Dr. H. Omer Adigiizel
tarafindan yazilan Drama kitabindan yararlaniimigtir.

Muzelerin pek cok tar vardir ve her biri ziyaretcilerine icerikleri ile
farkl ve zengin bir fikir yelpazesi sunarlar. Ozellikle calisma konusunu

olusturan sanat muzeleri gibi mekanlar, 6grenme sirecinde objelerden
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yararlanma, eserlerin yol acacagi tartismalar bakimindan 6nemlidir. Bu
tartismalar kelime dagarcigi, gorus ahs verisi, dinleme, yanit vermek, bulgu
bulma gibi becerilerin gelismesi icin mizede rahatlikla kullanilabilecek,
mizenin belki de bir sinif 6grenme ortamindan ¢ok daha zengin bir yelpaze
ile olanak sunabilecegi egitim ortami olarak 6ne c¢ikacagi bir 6grenme sureci

olacaktir.

Bu egitim programi cercevesinde 6grenciler, Turk resim sanatinin en
onemli 6rneklerinin sinifta slaytlarina ya da siradan bir mize ziyaretindeki
gibi 6nunden dikkatsizce bakip ge¢cmemis onlari gercek anlamda goérmdis,
hikayesini anlamaya, yapildigi donemin ruhunu kavramaya calismis, kalici

bir 6grenme stireci icinde keyifle deneyimlemis olacaklardir.
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BOLUM V

12.GENEL DEGERLENDIRME VE SONUC

Bu arastirma ile Ankara’daki mizelerde ydrutulen yaratici drama
calismalarini saptamak ve bu muzeler diginda kalan farkli bir mize tartinde
uygulanabilecek bir yaratici drama etkinligi planlamak istenmistir. Boylelikle
bu alanda calisma yapmak isteyen muizeler ve egitmenlere bir katki

saglanmasi hedeflenmistir.

Arastirma kapsamina giren Ankara’daki muzelerin yetkili ya da
calisanlari ile gorasulmuastir. S6z konusu miuzelerde gorusulen mize
personelinin buayiuk kismi muize egitimi dalinda egitim almis Kkigilerden

olusmakta oldugu gorulmdastur.

Arastirma kapsamina dahil olan, yaratici drama etkinlikleri uygulayan
ya da uygulanmasina izin veren muzelerin, Ankara’daki toplam mizelerin az
bir kismini olusturdugu gorialmustir. Bu muzelerin biyik bir kismi halihazirda
bir mize egitimi programi yuritmekte oldugu, bir kisminin da bir donem aktif
olarak, icinde yaratici dramanin da yer aldigi bir egitim programi uyguladigi,
gunimuzde ise halen uygulamasa da disaridan gelen egitimcilerin ya da
drama liderleri ile gelen gruplarin muizede etkinlik yapmasina olanak

tanimakta oldugu saptanmigtir.

So6z konusu muzeler sergiledikleri objeler araciligiyla mize kavramini
ogretmek, muzede yasayarak ogretmek ve muzenin bir egitim ortami olarak
kullanimini  ziyaretciler kadar egitmenlere benimsetmek, ziyaretcilere

koleksiyonlari ile ilgili mize turint ve bilim dalini sevdirmek ve bu konuda
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onlart bilinglendirmek gibi amaclarla muize egitim programi yuritmekte

olduklari goralmustur.

Arastirma dahilindeki muzelerde strdirilmekte olan yaratici drama
etkinliklerinin amaclari dort bashkta toplanmigtir. Bunlarin mize bilimine ve
0grenmeye dair olanlarin muize egitimi amagclari ile hemen hemen ortak
oldugu anlasiimigtir. Biligsel olanlarin ise; ziyaretcilerin ifade gucine, kilturel
mirasa dair farkindaligina, dil bilissel ve sosyal olarak gelisimlerine katki
saglamak oldugu saptanmistir. Yaratici dramaya dair olanlarin ise muze ve
her turlu alan ve mekanda kullanilabilirligini g6stererek, kullanimini
yayginlastirmak ve eglenerek kalici bir 6grenme slrecine katki saglamak
denilebilir. Bunlar da, hem ziyaretcilere hem de egitmenlere yonelik amaclar

olarak tanimlanabilir.

Yaratici drama calismalarinin tim asamalarina yer veren ve onlari
sirali olarak kullanan muzeler ¢calisma kapsamina giren muzelerin kuguk bir
kismini olusturmaktadir. En ¢ok canlandirma, dogacglama, donma ve rol
oynama gibi tekniklerin kullanildigi saptanmigtir. En az yer verilen yaratici
drama asamasinin ise degerlendirme asamasi oldugu gorulmustir. Yaratici
drama calismalarina ayrilan sidrenin genel egitim siresinin en az yarisi

oldugu ifade edilebilir.

Yaratici drama calismalar yaratilen gruplarin en ¢ok okul 6ncesi ile ilk
ve orta dereceli okul o6grencilerinden olustugu saptanmis, bunda da
mizelerin 6gretim programlarina paralel kazanimlar vaat etmesi ana neden
olarak gorulmustir. Arastirma kapsamindaki pek ¢ok muzenin etkinliklerini
periyodik olarak yeniledigi, bazilarinin ise ziyaret¢i grubun talebine gore

yeniledigi tespit edilmistir.

Aragtirma kapsamina giren muzelerin gogunun etkinliklerine dair geri
donutleri s6zIU olarak aldigi ve ¢cok ¢ok az muzenin geri donutleri rapor haline
getirmekte oldugu saptanmistir. Geri donutlerin s6zli olmaktansa yazili bir
sekilde alinmasinin hemen olmasa bile ileri de rapor haline getirilmesine
olanak taniyacagr dusunulmektedir. Ayrica, bu geri donutlerin

degerlendirilmesinin yuratilen etkinliklerin verimligi agisindan ve daha
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sonraki etkinlikleri sekillendirebilmesi bakimindan c¢ok o6nemli oldugu

dusunulmektedir.

Arastirma icin gorisulen hemen hemen her mize yetkilisi/calisant,
mize egitim etkinliginin bir parcasi olan egitmenlerin -ki bunlarin ¢cogunlukla
ogretmenler oldugu soylenebilir- etkinliklere c¢ok hazirliksiz geldigini ve
boylelikle mize egitim etkinliginin ilk agamasi etkinlik dncesi kisminin eksik
kaldigini belirtmistir. Yarttilen mize egditim etkinlikleri ve yaratici drama
calismalarinin en verimli sekilde uygulanabilmesi icin miize ziyareti 6ncesi

calismalarinin aksatiimamasi gerekliliginin tzerinde durulmustur.

Muze egitim etkinlikleri yaritmekte olan muzelerin bir kismi bu egitim
etkinliklerini muzedeki egitim atdlyesinde ve/veya sergi salonlarinda
gerceklestirmektedir. Bir kismi ise muize egitim etkinliklerini rehberli tur
anlatimi ile vermekte ve bu anlatimlar sirasinda yaratici dramanin bazi
asamalarini ve tekniklerini kullanmakta olduklarini belirtmektedir. Ancak
rehberli tur anlatiminin ne kadar detayll olursa olsun ya da yaratici drama
gibi farkli disiplinlerden beslenirse beslensin, mize egitim etkinligi olarak
degerlendirilmesinin, modern muzeciliginin ve mize egitiminin geldigi nokta
dikkate alindiginda yetersiz kalacag! dugtnulmektedir. Her ne kadar rehberli
tur ile muze ziyareti gerceklestirmek aciklayici ve verimli bir miize ziyaretinin
nedeni olsa da, bu anlatimlarin yani sira mize egitim calismalari icin mize
egitim atblyesi ya da mize sergi salonlarinda egitim etkinlikleri

diizenlenmesinin gerekliligi degerlendirilmelidir.

Gunumuizde Ankara’da muize egitim programi ydriuten muzelerin
sayisinin son yillarda artmakta oldugu goézlenmistir. Mize egitim programi
yurtten mizelerin hepsi yaratici dramayi kullanmakta ve hatta hemen hemen
hepsinin yaratici dramay! yogun olarak kullanmakta oldugu saptanmistir.
Yaratici dramanin muizelerde kullaniminin yayginlagmakta oldugu, boylelikle

egdlenerek kalici bir 6grenme sirecinin hedeflendigi gézlenmisgtir.

Arastirma kapsaminda olmayan yani her hangi bir mize egitim
programi uygulamayan ve yaratici dramay! kullanmayan bir sanat muzesi

olarak Ankara Resim ve Heykel Mizesinde uygulanabilecek bir yaratici
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drama etkinlik dnerisi sunulmus, muze yetkililerine ve egitmenlere bir 6rnek

olmasi amaglanmigtir.
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Ek 1 — Hamur Acan Yoruk Kadin / Turgut Zaim
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* Arastirmada kullanilan T.C. Kultir ve Turizm Bakanl§i Ankara Resim ve
Heykel Mlzesi Koleksiyonunda bulunan eser gorselleri icin Bakanhgin Guzel
Sanatlar Genel Mudurlugi’'nin 24.03.2015 tarih ve 57210 sayili yazisi ile izin
alinmstir.
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Ek 2. Eser Listesi

ATLAR, CEMAL TOLLU

GOC, iIBRAHIM BALABAN

PORTRE, NURULLAH BERK

PORTRE, SUKRIYE DIKMEN



CAPRAZ AGAC DALLARI, ZEKIi FAIK iZER

VIZYON 3, REFIK EPIKMAN

SU ISLERI KAMPI, ESREF UREN

ILK MECLIS, REFIK EPIKMAN

NATURMORT, MELAHAT UREN
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Ek 3. Neredeyim?

ESERIN ADI NEDIR? e e,

SANATCISIKIMDIR? e

YAPIM TEKNIGI NEDIR? oot

YAPIM TARIHINI YAZINIZ: et

OLCULERINI YAZINIZ: e

ESERI BEGENDINIZ Mi? NEDEN? ooooeeeeeeee ettt



ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KIMDIR?

YAPIM TEKNIGI NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?
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ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KIMDIR?

YAPIM TEKNIGI NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?
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ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KiMDIR?

YAPIM TEKNIGIi NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?



87

ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KiMDIR?

YAPIM TEKNIGIi NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINiZ Mi? NEDEN?



ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KiMDIR?

YAPIM TEKNIGIi NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?
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ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KIMDIR?

YAPIM TEKNIGI NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?



ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KIMDIR?

YAPIM TEKNIGI NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?
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ESERIN ADI NEDIR?

SANATCISI KIMDIR?

YAPIM TEKNIGI NEDIR?

YAPIM TARIHINI YAZINIZ:

OLCULERINI YAZINIZ:

ESERI BEGENDINIiZ Mi? NEDEN?



Ek 4- Portakal Bahgesi/ Halil Dikmen
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Ek 5- Okula Kayit/ Seref Akdik




Ek 6- Yorukler/ Turgut Zaim
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Ek 7. Degerlendirme Formu

ETKINLIK YERI ANKARA RESIM VE HEYKEL MUZESI
EGITIM ETKINLIGI

ETKINLIGIN ADI MUZEDE IKi SAAT

KATILIMCININ ADI e
ETKINLIK TARIHI &

Etkinlige dair diglncelerim:



